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Bem-vindo ao GIMP

O GIMP é uma ferramenta multi-plataforma de manipulacéo de fotos. GIMP é um acrénimo para
GNU Image Manipulation Program (Programa de Manipulacdo de Imagens GNU). O GIMP é
adequado para varias tarefas de manipulagdo de imagens, incluindo retocar fotos, composigéo e
construcao de imagens.

O GIMP tem muitos recursos. Ele pode ser usado como um programa de pintura simples, um
programa de retoques fotogréaficos de qualidade profissional, um sistema de processamento de lote
online, um processador de imagens para produgdo em massa, um conversor de formato de
imagem, etc.

O GIMP é expansivel e extensivel. Ele foi projetado para ser aumentado com plug-ins e extensfes
para fazer praticamente qualquer coisa. A interface de programacao avancada permite tudo, desde
a execucdo da tarefa mais simples até os procedimentos de manipulacdo de imagem mais
complexos: tudo pode ser facilmente automatizado por meio de scripts.

Um dos pontos fortes do GIMP é a sua disponibilidade livre para varios sistemas operacionais. A
maioria das distribuicdes GNU/Linux incluem o GIMP como um aplicativo padrédo. O GIMP esta
disponivel também para outros sistemas operacionais como o Microsoft Windows ou 0 Mac OS X
da Apple (Darwin). O GIMP é um aplicativo de Software Livre coberto pela Licenca Publica Geral .
A GPL oferece aos usuérios a liberdade para acessar e alterar o coédigo-fonte que compde os
programas de computador.

Autores

A primeira verséo do GIMP foi escrita por Peter Mattis e Spencer Kimball. Muitos outros
desenvolvedores tém contribuido mais recentemente, e milhares de pessoas prestaram apoio e
realizaram testes. Lancamentos do GIMP estéo sendo orquestrados por Mitch Natterer e outros
membros da equipe do GIMP.

O sistema de ajuda do GIMP

A Equipe de Documentacao do GIMP e outros usuarios tem fornecido as informag6es necessérias
para entender como usar o GIMP. O Manual do Usuario é uma parte importante dessa ajuda. A
versao atual estd no site da Equipe de Documentacdo em formato HTML. A versdao em HTML
também esté disponivel como ajuda sensivel ao contexto, ao usar o GIMP, bastando pressionar a
tecla F1 (se vocé instalou 0 manual). Ajuda para itens de menu especificos pode ser acessada
pressionando se atecla F1 enquanto o ponteiro do mouse esta focado no item de menu. Leia mais
para comecar a sua jornada no GIMP.

Caracteristicas e Capacidades

A lista a seguir € um breve resumo de alguns dos recursos e capacidades que o GIMP |he oferece:

e Um conjunto completo de ferramentas de pintura, incluindo pincéis, um lapis, um aerégrafo,
clonagem, etc.

» Gerenciamento de memoria baseado em pedacos da imagem (tiles), assim o tamanho da
imagem é limitado apenas pelo espaco disponivel em disco

e Amostragem de sub-pixel para todas as ferramentas de pintura, obtendo uma alta qualidade de
anti-serrilhamento

e Suporte total a canal Alfa para trabalhar com transparéncia
e Camadas e canais
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e Um banco de dados procedural para chamar funcdes internas do GIMP a partir de programas
externos, como Script-Fu ou Python-fu

* Pode ser automatizado de forma avangada por scripts e plug-ins
e Mudltiplos niveis de desfazer/refazer (limitado apenas pelo espaco em disco)
* Ferramentas de transformacéao incluindo rotacionar, redimensionar, inclinar e espelhar

» Suporte para uma ampla gama de formatos, incluindo GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA,
MPEG, PS, PDF, PCX, BMP e muitos outros

e Ferramentas de selecéo, incluindo retangulo, elipse, livre, fuzzy, bezier e tesouras inteligentes

e Plug-ins que permitem a facil adicdo de novos formatos de arquivo e novos filtros de efeitos.
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O que ha de novo no GIMP-2.8?

O GIMP 2.8 € uma edicdo muito importante do ponto de vista do desenvolvimento, ainda mais do
que foi a versdo 2.6. Ele traz uma grande mudancga para a interface de usuério, atendendo uma das
coisas mais pedidas: um modo de edicdo em uma Unica janela. Além disso, o esfor¢o de integragéo
da biblioteca GEGL avancou bastante, alcangcando mais de 90% do ndcleo do GIMP. Ha também
uma nova ferramenta de transformacdao, grupos de camadas, op¢6es comuns, novos pincéis,
ferramenta de texto melhorada, e muito mais!

Interface do usuario
Novo modo de janela tGnica

Com essa nova funcionalidade seréa possivel trabalhar com todos os dialogos do GIMP dentro
de uma Unica grande janela, normalmente com a imagem centralizada no meio dela. Nao sao
mais necessarios painéis ou caixa de ferramentas flutuantes, mas os dialogos podem ser
organizados dentro dessa janela Unica. Este modo pode ser ligado ou desligado a qualquer
momento, mesmo enquanto se esta trabalhando, e esta op¢éo é lembrada entre uma sessédo

e outra.
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Novo fluxo de trabalho para salvar arquivos

Agora as opg0Oes de "Salvar", "Salvar como" e "Salvar uma cdépia"” funcionam somente com 0s
formatos "xcf". Se vocé quiser exportar uma imagem para outro formato, como "jpg"” ou "png"
vocé terd que exportar-la explicitamente, Isso melhora o fluxo de trabalho e permite que vocé
simplesmente sobre-escreva sua imagem original ou exporte para varios outros formatos,
enquanto evita que vocé perca informacdo desnecessariamente por ndo manter um arquivo
"xcf" com os elementos de sua imagem.
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i & wilberxcf-3.0 (Cor indexada, 3 camadas) 2561256 — GIMP

Arquive Editar  Selecionar  Visualizar  Imagem Cama
MNova... Ctrl+M  E— |
Criar L4

= Abrir... Ctrl+ 0

(=} Abrir como camadas... Ctrl+Alt+ O

@ Abrir URL...
Abrir recente L4

= Salvar Ctrl+5

[ Salvar come... Shift+Ctrl+S s
Salvar uma Copia...

eyl Reverter
Exportar vetor para wilber.png Ctrl+E
Export As... Exporta a imagem novamente
Criar novo modelo P PR
Configuragdo da pagina

Nova barra de imagens

Uma nova barra de imagens bastante (til esta presente no modo de janela Unica. Ela deixa
vocé trocar facilmente entre as imagens que estéo abertas, através de uma barra de guias
com miniaturas das imagens abertas.

|a)-3.0 (Cor indexada, 3 camadas) 256x256 — GIMP

lecionar Visualizar Imagem Camada Cores  Ferramentas

—om
&4&9 IEIl.|'1|':":|.|.|.|.|':'.|.r!1.|.|.|]-':;":'|
B A

Novas opcdes de arranjo

O GIMP pode deixar usuarios que trabalham com dois monitores (um para os didlogos, outro
para a imagens) bem contentes: agora € possivel deixar os didlogos uns acima dos outros,
em guias e em colunas também.
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Novos recursos de tags

Os Pincéis, Degradés, Texturas e Paletas do GIMP agora podem ser filtrados por meio de
tags. Tags sao rotulos de texto que o usuario pode designar aos recursos. Com as tags um
usuario pode facilmente achar os recursos que deseja em uma campo de entrada de texto. As
tags podem ser atribuidas manualmente pelo usuario num campo de texto no mesmo dialogo
em que elas séo usadas para busca, ou os items podem receber tags automaticamente com
base no nome da pasta de onde os mesmos foram importados.

Rl A = i 2w 3

Bristles 01 (64 x 64)

. ...then select resources

with tags...
[dotz.l ~ - v l : dots, .
|5DBCiI'IEI \. Enter tags... 30 1}
& & ¢ 4 > ¢

Matematica simples nos campos de entrada de tamanho

Melhorias também foram feitas nos componentes de entrada de tamanhos, que sdo usados
para a maioria das entradas de parametros do tipo "x" e "y", ou "altura” e "largura". Por
exemplo, no dialogo de redimensionar, agora é possivel escrever direto "50%" no campo de
entrada de Largura para reduzir a imagem a metade da largura (mesmo sem mudar as
unidades de medida para porcentagem). Expressoes tais como "20cm + 40px” ou "4 * 5.4in"
também funcionam.
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Tamanho da imagem

Largura: | 256

¥

Altura: |256

T

@ @ 256 x 206 picels

144 ppp. cor RGB

Mudancas menores

e A nova opcao de "Travar os pixels" no dialogo de camadas pode evitar que se pinte por
engano numa camada, quando se trabalha numa imagem com muitas camadas.

-Eﬁf [ @
Mado: Mormal E

Cpacidade 1000]-

Travar | J¥ ﬁ
i

B

e Agora vocé pode mudar a imagem ativa nos modos de janela Unica e multi janelas usando
os atalhos de teclado CtrlPageUp/PageDown ou AltNumber.

* Adicionado suporte a F2 para renomear itens nas listas.

e Agora vocé pode Alt Click em uma camada no dialogo de camadas para criar uma sele¢ao
a partir da mesma. Os modificadores de adicionar, subtrair ou fazer intersecgédo com a
selegdo (Click, Shift eCtrlShift ) também funcionam. Isso torna bem facil compor o
contetdo de uma camada baseado nos contelidos de outras camadas, sem fazer desvios.

* Uma vez que os atalhos de teclado Ctrl E e Ctrl ShiftE foram alterados para dar suporte
aos mecanismos de exportar a imagem, novos atalhos de teclado foram criados para as
opcBes de "Arrumar janela” e "Preencher janela”. A saber, respectivamente CtrlJ e
CtrIShiftd.

* Foi adicionado um novo item de menu JanelasEsconder janelas de encaixe, que faz o
mesmo que a tecla "Tab", e também mostra o seu estadoque agora também é persistente
entre sessoes.

* Os modos de combinagédo de camadas foram re-arrumados em grupos mais l6gicos e mais
uteis, baseados no efeito que cada modo tem nas camadas. Modos que tornam a camada
mais clara estdo em um grupo, modos que as deixam mais escuras estdo em outro grupo,
e assim por diante.

¢ No modo de multi janelas, agora € possivel fechar a janela da Caixa de ferramentas sem
sair do GIMP.

* Permite que agdes arbitrarias sejam vinculados a bot6es extras do mouse.
e Agora é possivel alterar a lingua do programa diretamente do didlogo de Preferéncias.

Ferramentas, filtros e plug-ins
Uma nova ferramenta: Transformacdo com gaiola

Com essa nova ferramenta, é possivel criar dobras personalizadas de uma selecdo apenas
movendo pontos de controle. Isso é o resultado do trabalho de um dos estudantes do projeto
Google Summer of Code de 2010
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Ferramenta de texto melhorada

A ferramenta de texto foi melhorada e agora permite edi¢éo de textos direto na imagem e
também é possivel mudar os atributos de letras individuais.

me. i [ >
: i @mpt |° a r 00__£l00 F

oG &
Incrivel!

Gimp!

Texto
Fonte
'ﬂ‘a Sans
Tamanhe:| 18 :

[ usar editor

I I . . N

(=150

:;.I_’.i Anti-serrilharents
Hinting: | Médic E|

.Iu;t'rﬁ:er

=||0.0
[Z1] o0
Igl 00
Caezr | Dindmica IZ|

Idiema:

ALk [Tk
[ e

=250 ]

E113

Novos grupos de camadas

Agora é possivel agrupar um conjunto de camadas e trata-las como uma entidade Unica. E
possivel ligar ou desligar a visibilidade de um grupo, ou mover todo o grupo na pilha de
camadas. Também é facil adicionar ou remover camadas existentes a um grupo, ou
criar/remover uma camada dentro do grupo, e € até mesmo possivel criar grupos de camadas
dentro de outros grupos. Também é possivel atribuir um modo de camada a um grupo, como
se ele fosse uma Unica camada. Tudo isso melhora enormemente o fluxo de trabalho em
imagens complexas com muitas camadas, tornando-as muito mais faceis de gerenciar.
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-------- - Camada #3
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Rotacionando pincéis

Pincéis agora podem ser rotacionados a vontade, bastando colocar o valor desejado na
opcéao de " ngulo” das ferramentas de pintura;

Opgoes de ferramentas (= ]
Pincel 7]
Meodo:| Mormal |E| g—
Opacidade lll].l+r E
Pincel 3
e 2 || 1
e (]

Tamnznho E200 = ol g_
Proporcéo D00 | 8 | |
inguio se30f| & || 7
Dindmicas de pintura 1]
e £
Pressure Opacity @ o

Opgées de dindmica 7
[] Apiicar espalhamento g}

Mudang¢as menores
* A cor padréo da Méscara rapida agora é configuravel.
e O modo de escrita DPE (da Direita para a Esquerda) foi melhorado na ferramenta de texto.

* Vocé pode especificar a linguagem escrita que esta usando na ferramenta de Texto. Isso
auxilia na escolha de uma fonte apropriada, ou glifos apropriados para a linguagem

w—
gl
o
o~
&
o
o
o
(S}
o
gl
>
o
gl
[}
—
©
—
[0}
c
[}
O

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 11 of 1108




escolhida.
e Adicionadas guias diagonais opcionais para a ferramenta de corte.
* Adicionada a "Regra dos quintos” para as linhas de guia da ferramenta de corte.

e Um exportador de PDFs baseado na biblioteca Cairo foi implementado. Embora seja um
pouco simplista, o filtro de exportacdo salva texto, embutindo as fontes no arquivo PDF
final, e tenta converter alguns bitmaps para objetos vetoriais.

e Dinamica de pincéis melhorada
» Adicionado plug-in para abrir imagens JPEG2000

e Adicionados plug-ins de suporte a importacéo e exportacao de imagens de Cursor do
Mouse para o X11.

e Adicionado suporte basico a exportacdo e importacdo de imagens do tipo OpenRaster
(.ora)

e Adicionado suporte ao modo RGB565 ao plug-in que exporta a imagem como "Fonte em
C"

e Adicionado um novo comando em "“Criar" que permite carregar uma pagina Web
diretamente no GIMP usando o Webkit.

Debaixo do cap6
GEGL

A reescrita do nicleo do GIMP para fazer uso da nova biblioteca GEGL que permitira grande
profundidade de cores e edicdo ndo destrutiva avangou bastante e mais de 90% da tarefa
esta concluida.

Além de portar as operac@es de cor para que facam uso da GEGL, uma ferramenta
experimental de "Operagdo da GEGL" foi adicionada, sendo encontrada no menu de
Ferramentas. Ela permite aplicar opera¢cfes da GEGL diretamente a uma imagem, e tem pré-
visualizacao automatica dos resultados direto na tela de pintura . A captura de tela abaixo
mostra isso para uma desfocagem gaussiana.
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Re-escrita para uso de Cairo

Com um movimento que comecgou na versado 2.6 do GIMP, todas as ferramentas que
desenham na tela de pintura agora foram completamente atualizadas para usar . A biblioteca
Cairo prové graficos suaves e sem serrilhamento e melhora a aparéncia do GIMP. Alguns
plug-ins também foram atualizados para usar a biblioteca Cairo. Adicionalmente, todas as
ferramentas agora usam um indicador de progresso diretamente na tela de pintura em vez do
indicador na barra de estados.

Transformacgdo de perspectiva
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Miscelanea
Alteracao da licenca

A Licenca do GIMP mudou para (L)GPLv3+.
Nova API de scripts

e Varias das APIs do GIMP foram reformuladas para simplificar o desenvolvimento de novos
scripts

e Para melhorar a capacidade dos scripts, foram feitas modificagdes na API para suportar
grupos de camadas.

Compatibilidade com versdes antigas

Para permitir a migragdo do antigo sistema de pré-definicdes de ferramentas para o novo, ha
um script em Python que vocé pode baixar do site de Wiki do GIMP. Entretanto, algumas das
definicbes de ferramentas ndo sdo 100% conversiveis para as novas definicdes de
ferramentas. Por exemplo, a escala de pincel da versdo 2.6 ndo pode ser convertida para o
tamanho do pincel da versao 2.8.

Problemas conhecidos

Trabalhar com mesas digitalizadoras (tablets graficos) pode ser problematico devido a
biblioteca GTK+2 que é usada. Se esse for 0 caso, use a versdo mais antiga, 2.6, e aguarde a
versao futura, o GIMP 3.0, que terd suporte pleno a GTK+3.
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http://wiki.gimp.org/index.php/Mindstorm:Preset_converter

Capitulo
Iniciando o GIMP
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Executando o GIMP

Na maioria das vezes, vocé inicia o GIMP clicando em um icone (se o seu sistema esta configurado
para fornecer-lhe um), ou digitando gi np na linha de comando. Se vocé tiver varias versdes do
GIMP instaladas, vocé pode precisar digitar gi np- 2. 8 para obter a versao mais recente. Vocé
pode, se quiser, fornecer uma lista de arquivos de imagem na linha de comando apés o home do
programa, e eles serdo automaticamente abertos pelo GIMP ao se iniciar. Também é possivel,
claro, abrir os arquivos de dentro do GIMP, uma vez que ele esteja rodando.

A maioria dos sistemas operacionais suportam associa¢des de arquivo, que associam uma classe
de arquivos (como determinado pela sua extensdo de nome de arquivo, como ".jpg") com uma
aplicagdo correspondente (como 0GIMP). Quando os arquivos de imagem sdo devidamente
"associados"” com o GIMP, basta clicar duas vezes em uma imagem para abrir a mesma no GIMP.

Plataformas conhecidas

O GIMP é o manipulador de imagem com maior suporte a sistemas diferentesdisponivel hoje. As
plataformas em que se sabe que oGIMP funciona incluem:

GNUY/Linux, Apple Mac OS X, Microsoft Windows, OpenBSD, NetBSD, FreeBSD, Solaris, Solaris,
AlX, HP-UX, Tru64, Digital UNIX, OSF/1, IRIX, OS/2, e BeOS.

O GIMP é facilmente transferido para outros sistemas operacionais, devido a disponibilidade de seu
cbdigo fonte. Para mais informacdes visite a pagina inicial para desenvolvedores doGIMP. .

Idioma

O GIMP detecta automaticamente o idioma do sistema. No caso improvavel da deteccéo de idioma
falhar, ou se vocé so quer usar uma linguagem diferente, desde o GIMP 2.8, vocé pode fazé-lo em:
EditarPreferénciasinterface.

Vocé também pode usar:
No Linux

No Linux ou Mac OS X: no terminal, digite LANGUAGE=pt_BR.utf-8 gimp ou
LANG=pt_BR.utf-8 gimp substituindo pt_BR.utf-8 por fr.utf-8, de.utf-8, en, ... de acordo com o
idioma que vocé deseja. Usar: LANGUAGE=pt_BR.utf-8 define uma variavel de ambiente
para a execugdo do programa gimp.

No Windows XP

Painel de ControleSistemaAvancadoAmbiente na area'"Variaveis de Sistema", botdo
Adicionar: Entre LANG para o nome e pt_BR, ou fr, ou de ... para a entrada "Nome" e para fr,
ou it, etc.. para "Valor". Cuidado! Vocé tem que clicar em trés botdes OK sucessivos para
validar a sua escolha.

Se vocé alterar os idiomas muitas vezes, vocé pode criar um arquivo de lote para alterar o
idioma. Abra o bloco de notas. Digite os seguintes comandos (para o portugés, por exemplo):
set lang=pt_BR start gimp-2.8.exe Salve esse arquivo como G MP- PT. BAT (ou outro nome,
mas sempre com a extensdo . BAT). Criar um atalho para esse arquivo e arraste-o para a sua
Area de Trabalho.

Outra possibilidade no Windows XP: IniciarProgramasGTK Runtime Environment Entéo
Selecione a linguagem e selecione a linguagem que vocé deseja na lista flutuante.

No Apple Mac OS X

Em Preferéncias do Sistema, clique no icone internacional. Na guia ldioma, o idioma desejado
deve ser o primeiro na lista.
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Outra instancia GIMP

Use a opcdo -n para executar varias instancias do GIMP. Por exemplo, use gimp-2.8 para
iniciar o GIMP, no idioma padrao do sistema, e LANGUAGE=en gimp-2.8 -n para iniciar outra
instancia do GIMP em Inglés, o que é muito Util para tradutores.

Argumentos da Linha de Comando

Embora os argumentos ndo sejam necessarios ao iniciar GIMP, os argumentos mais comuns sao
mostrados abaixo. Em um sistema Unix, vocé pode usar man gimp para uma lista completa.

Argumentos de linha de comando devem estar na linha de comando que vocé usa para iniciar o
GIMP como gi np-2.8 [opgdo ...] [ARQUVQ URL ...].

-?, --help
Exibe uma lista de todas as opc¢des de linha de comando.
--help-all
Mostra todas as opcdes de ajuda.
--help-gtk
Mostrar as opcdes do GTK+.
-V, --version
Imprime a verséo do GIMP e sai.
--license
Mostrar informacgdes de licenca e sai.
--verbose
Mostrar as mensagens de inicializagdo em detalhes.
-n, --new-instance
Iniciar uma nova instancia do GIMP.
-a, --as-new
Abre as imagens como se fossem novas.
-i, --no-interface

Executa sem uma interface de usuario, por exemplo, para se executar um script
automaticamente, junto com a fungéo --batch

-d, --no-data

N&ao carrega texturas, degradés, paletas ou pincéis. Muitas vezes, Util em situacdes nao-
interativas, onde o tempo de inicializagdo deve ser minimizado.

-f, --no-fonts

N&o carrega nenhuma fonte (tipogréfica). Isso é util para carregar o GIMP mais rapido para os
scripts que ndo utilizam fontes, ou para encontrar problemas relacionados a fontes com
problemas que possam fazer o GIMP travar.

-s, --ho-splash

N&o mostra a tela inicial durante a inicializacéo.
--no-shm

N&o use memoria compartilhada entre o GIMP e plug-ins.
--no-cpu-accel

N&o use funcbes especiais de aceleracdo de CPU. Util para encontrar ou desativar bugs das
funcdes aceleradas em hardware.
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--session=nome

Use um arquivo sessi onr c diferente para esta sessdao doGIMP. O nome de sesséao dado é
anexado ao nome do arquivo padréo - sessi onrc.

--gimprc=None do arqui vo

Use um arquivo gi npr ¢ alternativo em vez do padréo. O arquivo gi npr ¢ contém um registro
de suas preferéncias. Util nos casos em que os caminhos dos plugins ou caracteristicas da
magquina possam ser diferentes, ou para ter diferentes configuracées dependendo do tipo de
trabalho que vocé vai fazer.

--system-gimprc=Nome do arquivo
Usa um arquivo gimprc alternativo, em vez do gimprc do sistema.
-b, --batch=comandos

Executa o conjunto de comandos dados néo interativamente. O conjunto de comandos é
tipicamente na forma de um script que pode ser executado por uma das extensdes de script
do GIMP. Quando o comando é -, os comandos séo lidos da entrada padrao. Pode ser usado
em conjunto com a op¢ao --no-interface

--batch-interpreter=proc

Especificar o procedimento a usar para processar os comandos de lote. O procedimento
padréo é o Script-Fu.

--console-messages

N&o criar caixas de dialogo pop-up com erros ou avisos. Imprimir as mensagens no console
ao inves disso.

--pdb-compat-mode=modo

Modo de compatibilidade do PDB. Os modos sédo "off", "on", "warn" (desligado, ligado, aviso).
O padrao é "aviso".

--stack-trace-mode=modo

Depurar no caso de uma falha. Os modos séo "never", "query", "always" (nunca, consultar,
sempre)

--debug-handlers

Habilita manipuladores de sinais de depurac&o nao-fatais. Util para depurac¢io do GIMP.
--g-fatal-warnings

Tornar todos os avisos fatais. Util para depuragao.
--dump-gimprc

Imprime um arquivo gimprc com as configurages padrdo. Util se vocé estragou o seu arquivo
gimprc.

--display=display

Use o display X designado (ndo se aplica a todas as plataformas).
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Iniciando o GIMP pela primeira vez

Quando executado pela primeira vez, o GIMP realiza uma série de passos para configurar opcdes e
diretdrios. O processo de configuracdo cria um subdiretdrio no seu diretério de usuério, chamado

. gi np- 2. 8. Todas as informagfes de configuracdo sdo armazenadas neste diretorio. Se vocé
remover ou renomear o diretorio, oGIMP vai repetir o processo de configuracao inicial, criando um
novo diretério chamado . gi np- 2. 8. Use esse recurso para explorar diferentes opcdes de
configuracdo, sem destruir a sua instalacdo existente, ou para recuperar suas configuragdes se 0s
arquivos de configuragéo forem danificados.

Finalmente. ..

Algumas sugestdes antes de comecar: Primeira, o GIMP fornece dicas que vocé pode ler a
gualquer momento usando o comando de menu AjudaDica do dia. As dicas fornecem informacgfes
gue sdo consideradas Uteis, mas que nao sdo faceis de aprender através da experimentacdo, entdo
vale a pena a leitura. Por favor, leia as dicas quando tiver tempo. Segunda, se em algum momento
voceé estiver tentando fazer alguma coisa, e o GIMP parecer ter parado de funcionar, a se¢éo
Destravando podera ajuda-lo. Feliz Gimpagem!
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Capitulo

Primeiros passos com o Wilber
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Conceitos basicos

Q

Esta secao fornece uma breve introdugéo aos conceitos basicos e terminologia utilizados no GIMP.
Os conceitos aqui apresentados sédo explicados em profundidade muito maior em outro lugar. Com
poucas excec¢des, temos evitado deixar esta se¢cao desordenada com muitos links e referéncias
cruzadas: tudo o que é mencionado aqui € de tdo alto nivel que vocé pode facilmente localizar o
assunto no indice.

Imagens

As imagens sdo as entidades basicas utilizadas pelo GIMP. A grosso modo, uma "imagem"
corresponde a um unico arquivo, como um arquivo TIFF ou JPEG. Vocé também pode pensar
em uma imagem como correspondendo a uma Unica janela de exibigdo (embora, na verdade,
€ possivel ter vérias janelas, todas exibindo a mesma imagem). Nao é possivel ter uma Unica
janela exibindo mais do que uma imagem ou, no entanto. para uma imagem nao existir janela
exibindo-a.

A imagem no GIMP pode ser uma coisa muito complicada. Em vez de pensar nela como uma
folha de papel com uma imagem sobre ela, € melhor pensar nela mais como uma pilha de
folhas, com cada folha chamada de "camada”. Além de uma pilha de camadas, uma imagem
do GIMP pode conter uma méascara de selecdo, um conjunto de canais e um conjunto de
caminhos. Na verdade, o GIMP fornece até um mecanismo para agregar dados arbitrarios,
chamados "parasitas”, em uma imagem. Mas s6 extensdes especializadas fazem uso desse
mecanismo.

No GIMP, é possivel ter varias imagens abertas ao mesmo tempo. Embora as imagens
grandes podem usar muitos megabytes de memoéria, oGIMP usa um sofisticado sistema de
gerenciamento de memoria baseado em pedacinhos (tiles) que permite ao GIMP lidar com
imagens muito grandes de forma elegante. No entanto, ha limites para isso, e ter mais
memoria disponivel pode melhorar o desempenho do sistema.

Camadas

Se uma simples imagem pode ser comparada a uma Unica folha de papel, uma imagem com
camadas € comparada a um maco de papeéis transparentes empilhados um em cima do outro.
Vocé pode desenhar em cada papel, mas ainda ver o conteddo das outras folhas através das
areas transparentes. Também é possivel mover uma folha em relacdo as outras. Usuarios
sofisticados do GIMP frequentemente lidam com imagens que contém muitas camadas, até
mesmo dezenas delas. Camadas nao precisam ser opacas, e elas ndo precisam cobrir toda a
extensdo de uma imagem, assim quando vocé olhar para uma imagem na tela, vocé pode ver
mais do que apenas a camada superior: vocé pode ver os elementos de muitas camadas.

Resolucao Resolucao

As imagens digitais sdo compostas por uma grade de elementos quadrados de cores
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diferentes, chamados de pixels. Cada imagem tem um tamanho de pixel, como 900 pixels de
largura por 600 pixels de altura. Mas pixels ndo tem um formato definido no espaco fisico.
Para configurar uma imagem para impressao, usamos um valor chamado de resolucéo,
definida como a relagéo entre o tamanho de uma imagem em pixels e seu tamanho fisico
(geralmente em polegadas) quando € impressa em papel. A maioria dos formatos de arquivo
(mas ndo todos) podem salvar este valor, que é expresso como ppi sigla em inglés para
"pixels por polegada”. Ao imprimri um arquivo, o valor da resolugédo determina o tamanho que
a imagem tera em papel, e, por consequéncia, o tamanho fisico dos pixels. A mesma imagem
de 900x600 pixels pode ser impressa como um peqgueno cartdo de3x2 polegadas, com 0s
pixels mal e mal discerniveis ou como um grande cartaz com pixels enormes visiveis como
grandes quadrados. Imagens importadas de cAmeras e dispositivos méveis tendem a ter um
valor de resolucao anexado ao arquivo. o valor € geralmente 72 ou 96ppi € importante
perceber que este valor é arbitrario e foi escolhido por razdes histdricas. Vocé sempre pode
alterar o valor da resolucao dentro do GIMP isso ndo tem nenhum efeito sobre os pixels reaisl
da imagem. Além disso, para usos como a exibicdo de imagens on line, em dispositivos
moveis, jogos de video ou de televisdo enfim, para qualquer uso que ndo seja impressao o
valor da resolugéo é, em geral, sem sentido e € ignorado, e em vez disso a imagem €
normalmente apresentada de modo que a cada pixel de imagem corresponda um pixel do
monitor onde ela € exibida.

Canais Canal

Um Canal é um unico componente de cor de um pixel. Para um pixel colorido no GIMP, esses
componentes séo geralmente vermelho, verde, e azul (R,G,B), e, algumas vezes, a
transparéncia (Alfa). Para uma imagem em Tons de cinza, os canais sdo Cinza (ou Valor) e
Alfa e para uma imagem colorida indexada, eles sédo "indice" e alfa.

A matriz retangular completa de qualquer um dos componentes de cor de todos os pixels de
uma imagem, em todas as camadas visiveis, &€ também chamada de um "canal”. Vocé pode
ver esses canais de cor com o Dialogo de canais.

Quando a imagem é exibida, o GIMP combina estes componentes para formar as cores de
pixel para a tela, impressora ou outro dispositivo de saida. Alguns dispositivos de saida
podem utilizar canais diferentes de vermelho, verde e azul (RGB). Se o fizerem, os canais do
GIMP séo convertidos no mais adequado para o dispositivo quando a imagem for exibida.

Canais podem ser Uteis quando vocé esta trabalhando em uma imagem que precisa de ajuste
em uma determinada cor. Por exemplo, se vocé deseja remover "olhos vermelhos " a partir de
uma fotografia, vocé pode trabalhar somente no canal vermelho.

E possivel olhar para os canais como mascaras, que permitem ou restringem a saida da cor
que o canal representa. Usando Filtros nos dados do canal, vocé pode criar muitos efeitos
variados e sutis em uma imagem. Um exemplo simples de usar um filtro nos canais de cor é o
filtro Misturador de canais.

Além destes canais, o GIMP também permite criar outros canais (ou mais corretamente,
mascaras de canais), que séo exibidos na parte inferior da caixa de didlogo de Canais. Vocé
pode criar um Novo canal ou salvar uma Selec&o para um canal (mascara). Veja a entrada do
glossario em Mascaras para obter mais informacdes sobre mascaras de canais.

Selecodes

Muitas vezes, ao modificar uma imagem, vocé quer apenas que uma parte da imagem seja
afetada. O mecanismo de "selecdo” torna isso possivel. Cada imagem tem sua propria
selecéo, que vocé normalmente vé como uma linha tracejada em movimento separando as
partes selecionadas das partes ndo selecionadas (chamadas "formigas marchando"). Na
verdade isso € um pouco enganador: as sele¢des no GIMP séo graduadas, ndo é uma
gquestéo de "tudo-ou-nada”, e na verdade a selecéo é representada por um canal completo
em tons de cinza, com um valor de 0 a 255 para cada pixel da imagem. A linha pontilhada que
vocé normalmente vé é simplesmente uma linha de contorno no nivel em que os pixels estao
selecionados com uma forca de pelo menos 50%. A qualquer momento, porém, vocé pode
visualizar o canal de selecdo em todos os seus detalhes gloriosos, clicando no botdo de
Mascara rapida.

—
°
o
o
~
()
o
@)
(%
()
©
>
@)
©
(0]
-
©
—
(V)
(=)
(V)
C]

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 22 of 1108




Uma grande parte do que é necessario para aprender a usar o GIMP efetivamente é adquirir
a arte de fazer boas sele¢cbesselecdes que contenham exatamente o que vocé precisa e nada
mais. Como a manipulacédo de selec¢des é tdo importante, o GIMP fornece muitas ferramentas
para isso: uma variedade de ferramentas para criar selecdes, um menu de operacdes na
selecdo e a capacidade de alternar para o modo Mascara rapida, em que vocé pode tratar o
canal de selegéo como se fosse um canal de cor, eassim "pintar diretamente na selegdo”.

Desfazendo

Quando vocé comete erros, vocé pode desfazé-los. Quase tudo o que vocé pode fazer para
uma imagem é reversivel. Na verdade, normalmente vocé pode desfazer um ndmero
substancial das coisas mais recentes que vocé fez, se vocé decidir que elas estavam
equivocadas ou mudar de idéia. O GIMP torna isso possivel, mantendo um histérico de suas
acles. Porém, esse historico consome memoria, entdo a habilidade de desfazer ndo € infinita.
Algumas a¢Bes usam muito pouca memoéria para desfazer, de modo que vocé pode fazer
dezenas delas antes que as primeiras sejam excluidas deste historico, outros tipos de agdes
requerem grandes quantidades de memdria para desfazer. Vocé pode configurar a
guantidade de memodria que o GIMP reserva para o "histdrico de desfazer" de cada imagem,
mas em qualquer situacdo, vocé deve sempre ser capaz de desfazer pelo menos as suas
Gltimas 2 ou 3 ac¢@es. (A acdo mais importante que nédo pode ser desfeita é fechar uma
imagem. Por esta razdo, o GIMP sempre pede a confirmacgdo de que vocé realmente deseja
fechar a imagem, se vocé tiver feito qualquer alteracdo e néo tiver salvado a imagem).

Plug-ins

Muitas, provavelmente, a maioria das coisas que vocé faz em uma imagem no GIMP sao
feitas pela aplicagdo GIMP em si. No entanto, o GIMP também faz uso extensivo de "plug-
ins", que sdo programas externos que interagem de perto com o GIMP, e sdo capazes de
manipular imagens e outros objetos do GIMP de formas muito sofisticadas. Plug-ins muito
importante sdo instalados junto com o GIMP, mas ha muitos disponiveis também por outros
meios. Na verdade, escrever plug-ins (e scripts) € a maneira mais facil para as pessoas que
nao estéo na equipe de desenvolvimento doGIMPadicionarem novas capacidades ao
programa.

Todos os comandos do menu Filtros, e um nimero substancial de comandos em outros
menus, sdo implementados como plug-ins.

Scripts

Além de plug-ins, que sdo programas escritos em linguagem C ou em Python, o GIMP
também pode fazer uso de scripts. O maior nimero de scripts existentes sdo escritos em uma
linguagem chamada Script-Fu, que é exclusiva do GIMP (Para aqueles que se importam, &
um dialeto da linguagem Lisp, chamado Scheme). E possivel escrever scripts para o GIMP
também em Perl ou Ruby. Essas linguas sdo mais flexiveis e poderosas do que o Script-Fu; A
desvantagem é que eles dependem de software que ndo vem garantidamente empacotado
com o GIMP , assim eles ndo tem garantia de funcionamento correto em todos as instalagbes
doGIMP. O instalador do GIMP para Windows atualmente trds também o interpretador
Python, entdo os plug-ins e scripts nesta linguagem estao disponiveis na maioria dos
ambientes.
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Janelas principais

e modo multi janela,

e Modo de janela Unica

Quando vocé abrir o GIMP pela primeira vez, abre-se o modo de janela mdltiplas por padréo. Vocé
pode ativar o modo de janela Unica através deJanelas>Modo de janela Unica ) na barra de menu de
imagem. Ao sair do GIMP com essa opcao ativada, o GIMP sera iniciado no modo de janela Unico

da préxima vez.

Modo Multi Janela
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A imagem acima mostra o arranjo mais basico das janelas doGIMP que podem ser utilizados de

forma eficaz.

Vocé pode notar dois painéis, esquerdo e direito, e uma janela de imagem no meio. A segunda
imagem esta parcialmente mascarada. O painel esquerdo contém as caixas de didlogo "Caixa de
ferramentas" e "Opc¢bes de ferramentas” juntas. O painel da direita contém os dialogos de
Camadas, Canais, Caminhos, e Histérico do Desfazer em um encaixavel de multiplas abas (guias),
e os dialogos de Pincéis, Texturas e Degradés juntos em outro encaixavel logo abaixo. Vocé pode
mover 0s painéis na tela. Vocé também pode esconde-los usando a tecla TAB.

1. A Caixa de ferramentas principal: Contém um conjunto de bot&es de icones usados para
selecionar as ferramentas. Por padréo, ela também contém as cores de Frente e de Fundo.

Voceé pode adicionar informacdes dePinceis, Texturas e Degradé e o icone de imagem ativa,
se desejar. Use EditarPreferenciasCaixa de ferramentas para habilitar ou desabilitar os itens

extras.
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2. Opcoes de ferramentas: Encaixada abaixo da Caixa de ferramentas principal esta o
dialogo Opc¢oes de ferramentas, mostrando opgfes para a ferramenta atualmente selecionada
(neste caso, a ferramenta "Mover").

3. Janela de Imagem: Cada imagem aberta no GIMP é exibida em uma janela separada.
Muitas imagens podem ser abertas ao mesmo tempo, e isso é limitado apenas pelos recursos
do sistema. Antes que vocé possa fazer qualquer coisa util no GIMP, vocé precisa ter pelo
menos uma janela de imagem aberta. A janela de imagem mantém o menu dos comandos
principais do GIMP (Arquivo, Editar, Selecionar ...), que vocé também pode obter clicando
com o botao direito na janela.

Uma imagem pode ser maior do que a janela de imagem. Nesse caso, GIMP exibe a imagem
em um nivel de zoom reduzido, o que permite ver a imagem completa na janela da imagem.
Se vocé mudar para o nivel de zoom de 100%, as barras de rolagem aparecem, o que lhe
permite deslocar a imagem para ver todas as partes.

4. O encaixe de Camadas, Canais, Caminhos, e Historico do Desfazer note que os dialogos
no encaixe sao guias (abas). A guia de Camadas esta aberta: ela mostra a estrutura de
camadas da imagem que esté ativa, e permite que seja manipulada de varias maneiras. E
possivel fazer algumas coisas muito basicas sem usar o dialogo de Camadas, mas mesmo
usuariosmoderadamente sofisticados do GIMP acham indispensavel ter o didlogo de
Camadas disponivel o tempo todo.

5. Pincéis/Texturas/Degradés: O encaixe abaixo do didlogo de camada exibe os dialogos
(nas guias ou abas) para o gerenciamento dos pinceéis, texturas de degradés.

O gerenciamento de diadlogos e encaixes é descrito em .

Modo de janela tGnica
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* Os painéis esquerdo e direito séo fixos, vocé ndo pode mové-los. Mas vocé pode diminuir
ou aumentar a sua largura. Se vocé reduzir a largura de um encaixe com multiplas guias
(abas), pode ndo haver lugar o suficiente para todas as guias, entdo aparecem setas
permitindo que vocé navegue pelas mesmas.

Como no modo multi-janelas, vocé pode esconder e mostrar esses painéis usando a
teclaTAB.

e A janela de imagem ocupa todo o espaco entre ambos os painéis.

Quando vérias imagens estdo abertas, uma nova barra aparece acima da janela de
imagem, com uma guia para cada imagem. Vocé pode navegar entre as imagens clicando
nas abas ou usando Ctrl PageUp ou PageDown ou AltNumero. "Numero" € o nUmero da
guia, vocé deve usar as teclas numéricas da linha superior do teclado, e ndo do teclado
numerico.

Esta é uma configuracdo minima. HA mais de uma ddzia de outros tipos de caixas de dialogo
utilizadas pelo GIMP para vérios fins, mas os usuarios normalmente as abrem quando precisam
delas e as fecha quando acabaram de usar. Usuarios experientes geralmente mantém a Caixa de
ferramentas (com as opc¢fes de ferramentas) e o dialogo de Camadas abertos o tempo todo. A
Caixa de ferramentas € essencial para muitas operacfes do GIMP. A secdo Opc¢des de ferramentas
é, na verdade, um didlogo separado, mostrado encaixado na Caixa de ferramentas principal nesta
captura de tela, usuarios experientes quase sempre a deixam configurada dessa forma: é muito
dificil usar as ferramentas de forma eficaz, sem de ver como suas opc¢des estao definidas - se ela
for fechada, no entanto, um clique-duplo sobre o icone de qualquer ferramenta na Caixa de
ferramentas, abre de novo a caixa de Opcodes. A caixa de dialogo de Camadas entra em jogo
guando vocé trabalha com uma imagem com varias camadas: depois de experimentar além dos
estagios mais basicos do GIMP, isso significa quase sempre. E é claro que ajuda se vocé estiver
vendo as imagens que vocé esta editando na tela; se vocé fechar a janela de imagem antes de
salvar o seu trabalho, o0 GIMP ira perguntar se vocé realmente deseja fechar a imagem;
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——Se vocé perder o seu layout doGIMP, é facil recuperar seu arranjo, usando o comando

JanelasEncaixe recentemente fechados; o comando do menu Janelas esta disponivel enquanto
a janela esta aberta. Para adicionar, fechar ou destacar uma aba de um encaixe, clique no canto
superior direito de um dialogo. Isso abre o menu de abas. Selecione Adicionar aba, Fechar aba, ou
Desacoplar aba.

As secdes a seguir instruem vocé sobre os principios basicos dos componentes de cada uma das
janelas mostradas nessa tela, explicando o que sé&o e como eles funcionam. Uma vez que vocé as
leia, e também a sec¢do que descreve a estrutura basica das imagens no GIMP, vocé devera ter
aprendido o suficiente para usar o GIMP para realizar varias tarefas simples com imagens. Vocé
podera entéo olhar o restante do manual com calma (ou apenas ir experimentando) para conhecer
0 numero quase ilimitado de coisas mais sutis e especializadas que séo possiveis. Divirta-se!

A caixa de ferramentas

A caixa de ferramentas € o corac¢do do GIMP. Aqui segue uma breve descricdo sobre o que vocé
encontrara nela.

Na caixa de ferramentas, como na maior parte do GIMP, mover o mouse sobre um elemento e
deixando o parado por um momento, faz surgir uma "dica” que descreve o aquele item. Teclas de
atalho também séo frequentemente mostradas nessa dica. Em muitos casos, vocé pode passar o
mouse sobre um item e pressionar a tecla F1 para obter ajuda sobre o elemento que esta sob o
mouse.

Por padr&o, apenas os icones de cores de Frente/Fundo estfo visiveis. Vocé pode adicionar icones
de Pincel/Textura/Degradé e icone de Imagem Ativa através de EditarPreferénciasCaixa de
Ferramentas:.

1. lcones de ferramenta: Estes icones s&o botbes que ativam ferramentas para uma grande
variedade de propésitos: selecionar partes de imagens, pintar uma imagem, transformar uma
imagem, etc. oferece uma visao geral de como trabalhar com as ferramentas, e cada ferramenta é
descrita de forma sistemética no Capitulo Ferramentas.

2. Cores de Frente/Fundo: - As areas de cor aqui mostram as cores de frente e de fundo do GIMP,
gue sdo usadas em muitas operacgdes. Clicando em qualquer uma delas aparece um dialogo de
selecdo de cores que possibilita mudar para uma cor diferente. Clicar sobre a seta de duas pontas
troca as duas cores, e clicar no pequeno simbolo na ponta inferior esquerda das cores redefine as
mesmas para preto e branco.
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3. Pincel/Textura/Degradé: Os simbolos aqui mostram as sele¢des atuais do GIMP para: o Pincel,
utilizado por todas as ferramentas que lhe permitem pintar na imagem ("pintura” neste caso inclui
operagcfes como apagar, borrar, e outras); para a Textura, que € utilizada em operacgdes de
preenchimento de areas selecionadas de uma imagem, e para o Degradé, que é usado sempre que
uma operacgao requer uma gama de cores que variam suavemente. Clicar em qualquer desses
simbolos vai abrir uma janela de dialogo que lhe permite mudar a selecédo atual.

4. Imagem Ativa: No GIMP, vocé pode trabalhar com vérias imagens de uma sé vez, mas num
determinado momento, apenas uma imagem € a "imagem ativa". Aqui vocé encontra uma pequena
representacdo icbnica da imagem ativa. Clique no icone para exibir um dialogo com uma lista das
imagens abertas no momento, clique em uma imagem na caixa de didlogo para torna-la ativa.
Normalmente vocé pode vocé clicar em uma janela de imagem no modo multi-janelas, ou numa
guia de imagem no modo janela Unica, para torna-la a imagem ativa.

XDS Vocé pode " arrastar para um gerenciador de arquivos XDS para salvar a imagem". XDS é
uma sigla para "Direct X Save Protocol": um recurso adicional para a janela de interface do usuario
do sistema grafico X para sistemas operacionais do tipo Unix.

Em cada inicializagdo, o GIMP seleciona uma ferramenta (o pincel), uma cor, um pincel e uma
textura por padrdo, sempre 0s mesmos. Se vocé quiser que o GIMP selecione a ultima ferramenta,
a cor, o pincel e a textura que vocé estava usando quando saiu de sua ultima sessao do GIMP,
marque a opcao Salvar as configuracdes de dispositivos de entrada ao sair em
Preferéncias/dispositivos de Entrada.

A janela Caixa de Ferramentas exibe os "olhos do Wilber" na parte superior da caixa de dialogo.
Vocé pode se livrar dos "olhos do Wilber" adicionando a seguinte linha ao seu arquivo gi nprc:

(toolbox-wilberno). Ela afeta apenas a caixa de ferramentas. Os olhos na janela Imagem sé sdo
visiveis quando vocé ndo tem uma imagem aberta.

Arraste e solte uma imagem de um navegador de arquivos para a janela "Caixa de ferramentas”
para abrir aquela imagem em sua prépria janela ou guia.

Janela de Imagem

A interface do usuario do GIMP esta disponivel em dois modos: modo multi-janelas (padréao), e o
modo de janela Unica (opcional, através de JanelaModo de janela Unica. Mas, se vocé sair do
GIMP com esta opcao ativada, oGIMP sera aberto no modo de janela unica na préxima vez).

No modo de janela Unica, nenhuma nova janela € adicionada: imagens e dialogos sédo adicionados
nas guias. Por favor, veja .

Quando vocé inicia o GIMP sem qualguer imagem aberta, a janela de imagem pode parecer estar
ausente no modo de janela Unica, enquanto que, no modo multi janela, existe uma janela de
imagem, mesmo que nenhuma imagem esteja aberta.

Vamos comecar com uma breve descricdo dos componentes que estdo presentes por padrao em
uma janela de imagem comum. Alguns dos componentes podem ser removidos usando 0s
comandos no menu Visualizar.
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Apesar de existir o modo de janela tnica, vamos utilizar a expressao 'janela de imagem" para
designar a "area da imagem".

1. Barra de Titulo: A barra de titulo em uma janela de imagem sem uma imagem exibe "GNU
Image Manipulating Program”. Uma janela de imagem com uma imagem exibe o nome da imagem
e as suas especificacdes na barra de titulo de acordo com as configura¢des no Dialogo de
preferéncias. A barra de titulo é fornecida pelo sistema operacional, e ndo pelo GIMP, desta forma
sua aparéncia é pode variar com o sistema operacional, gerenciador de janelas e/ou tema em
sistemas Linux, esta barra de titulo normalmente tem um bot&o para exibir a janela de imagem em
todas as suas areas de trabalho. Vocé também tem esse botdo na janela da caixa de ferramentas e
janela das camadas.

s

Se vocé abriu uma imagem que n&o era um xcf , 0 nome que aparece € “(importada)”, e seu nome
original aparece na barra de estado, na parte inferior da janela de imagem.

Quando uma imagem é modificada, aparece um asterisco em frente do titulo.

2. Menu de Imagem: Logo abaixo da barra de titulo aparece a barra de Menu (a menos que tenha
sido suprimida). O Menu de Imagem fornece acesso a quase todas as operacoes que vocé pode
executar em uma imagem. Vocé também pode clicar com o botéo direito do mouse sobre uma
imagem para exibir um menu de imagem flutuante, , ou clicar com o botdo esquerdo mesmo, na
"seta" no canto superior esquerdo, logo acima da régua, chamado Botéao de menu, descrito logo
abaixo. Muitos comandos de menu também estdo associados com atalhos de teclado, como
mostrado no menu. Vocé pode definir seus proprios atalhos personalizados para agées do menu,
se vocé ativar Utilizar atalhos de teclado dindmico na caixa de dialogo "Preferéncias".

3. Botdo de menu: Clique no botdo de menu para exibir o menu de imagem em uma coluna,
(essencial no modo de tela cheia). Se vocé gosta de usar atalhos de teclado, use ShiftF10 para
abrir o menu.
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4. Régua: No layout padréo, as réguas sdo mostradas acima e a esquerda da imagem. Use as
réguas para determinar as coordenadas dentro da imagem. A unidade padrdo para as réguas €
pixels, use as configuracdes descritas abaixo para usar uma outra unidade.

Uma das utilizagBes mais importantes das réguas é criar guias. Clique e arraste de uma régua para
a imagem para criar uma guia. Uma guia é uma linha que ajuda vocé a posicionar ou verificar a
posicdo de elementos com preciséo, ou verificar que alguma coisa desenhada ou posicionada na
imagem esta verdadeiramente na horizontal ou na vertical.Clique e arraste uma guia para mové-la.
Arraste uma guia para fora da imagem para exclui-la. Vocé sempre pode arrastar uma outro guia
para a imagem. Vocé pode até usar varias guias ao mesmo tempo.

Na area da régua, o ponteiro do mouse é marcado com duas pequenas setas apontando
verticalmente e horizontalmente.

5. Alternar Mascara rapida: O pequeno botdo no canto inferior esquerdo da imagemliga e desliga o
modo de Mascara rapida. Quando a mascara rapida é ligada, o botédo é destacado em vermelho.
Veja Mascara rapida para mais detalhes sobre esta ferramenta muito util.

6. Coordenadas do ponteiro; Quando o ponteiro (cursor do mouse, se vocé estiver usando um
mouse) esta dentro dos limites da imagem, a area retangular no canto inferior esquerdo da janela
exibe as coordenadas atuais do ponteiro. As unidades sdo as mesmas que para as réguas.

7. Menu de unidades: Use 0 Menu de unidades para alterar as unidades utilizadas para as réguas
e varios outros fins. A unidade padrao € pixels, mas vocé pode rapidamente mudar para
centimetros (cm), polegadas, ou varias outras possibilidades usando este menu. Note que a
definicdo de "Um ponto por pixel” no menu Visualizar afeta a forma como a exibigcéo é
dimensionada: Um ponto por pixel para mais informacoes.

8. Botédo de zoom: Ha varias maneiras de visualizar a imagem aumentada ou diminuida, mas o
botdo de zoom é talvez o mais simples. Vocé pode inserir um nivel de zoom diretamente na caixa
de texto para ter um controle preciso.

9. Area de estado: A area de estado esta na parte inferior da janela da imagem. Por padrao, a
area de estado exibe o nome original do arquivo, e a quantidade de memaria do sistema usado pela
imagem. Por favor, use Editar Preferéncias Janelas de imagem Titulo & estado para personalizar
as informacgdes exibidas na area de estado. Durante operagc6es demoradas, a area de estado
mostra a operagéo funcionando temporariamente e quanto ja foi completada.

Note que a memodria usada pela imagem é muito diferente do tamanho do arquivo de imagem. Por
exemplo, uma imagem .PNG de 70Kb pode ocupar 246Kb de meméria RAM quando exibida. Ha
duas raz@es principais, para a diferenca no uso de meméria. Primeiro, um Arquivo .PNG é um
formato comprimido, e a imagem é reconstituida em memoria RAM em forma descompactada.
Segundo, o GIMP usa memodria extra, e cdpias da imagem, para possibilitar as acbes de "Desfazer"”

10. Botéo cancelar: Durante operagfes complexas e demoradas, geralmente um plug-in, um botéo
Cancelar aparece no canto inferior direito da janela temporariamente. Se for necessario, use esse
bot&o para interromper a operagéo.

Alguns plug-ins respondem mal ao serem cancelados, as vezes deixando partes corrompidas de
imagens para tras.

11. Botao de Navegacdo:Este é um botdo em forma de uma pequena cruz no canto inferior direito
da tela de imagem. Clique e segure (ndo solte o botdo do mouse) sobre controle de navegacéao
para exibir a "Visualizacdo de navegacdo”. A Visualizacdo de navegacdo mostra uma miniatura da
imagem com a area Exibida na janela principal delineada. Use a visualizacao de Navegacéo para
deslocar-se rapidamente para uma parte diferente da imagem: basta mover o mouse, mantendo o
botdo pressionado. Essa Visualizacao de navegacao é muitas vezes a maneira mais conveniente
para navegar rapidamente em uma imagem muito grande que tenha apenas uma pequena parte
apresentada na janela. (Veja Dialogo de navegacgéo para outras formas de acessar a janela de
navegacao). Se o seu mouse tem um botdo do meio, vocé também pode clicar e arrastar com ele
diretamente na imagem para deslocar a area exibida.

12. Area de preenchimento inativa: Quando as dimensdes da imagem sdo menores do que a
janela de imagem, esta area preenchimento separa a visualiza¢do da imagem dos outros
elementos da janela, entdo vocé é capaz de distinguir oque € o que. Vocé ndo pode aplicar
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guaisquer filtros ou operacdes na area inativa.

13. Exibicdo da imagem: A parte mais importante da janela de imagem, é claro, a visualizacao da
imagem ou "tela de pintura”. Ocupa a area central da janela, rodeada por uma linha pontilhada
amarela mostrando o limite da imagem, de encontro a um fundo cinzento neutro. Vocé pode mudar
o nivel de zoom de exibicdo da imagem de varias formas, incluindo o controle de de Zoom descrito
abaixo.

14. Controle de redimensionamento da janela> Sem ligar este recurso, se vocé mudar o tamanho
da janela da imagem, clicando e arrastando as bordas da mesma, o tamanho da imagem e o nivel
de zoom ndo mudam. Se vocé deixar a janela maior, por exemplo, entdo vocé vai ver uma area
maior da imagem. Se este botéo estiver pressionado, no entanto, o fator de zoom da imagem
mudaquando a janela é redimensionada , de modo que a mesma parte da imagem é exibida antes
e depois da janela mudar de tamanho.

Arraste e solte uma imagem de um navegador de arquivos no dialogo Caixa de Ferramentas para
abrir a imagem em sua propria janela (ou guia, no modo de janela Unica).

Arrastar um arquivo de imagem para o didlogo de Camadas adiciona a imagem como uma nova
camada.

e CtrlJ: este comando mantém o nivel de zoom, e adapta o tamanho da janela ao tamanho da
imagem. O comando "Visualizar->Arrumar janela"” faz o mesmo.

e CtrIShiftd: este comando modifica o nivel de zoom aplicado a imagem exibida na janela.

Caixas de didlogo e de encaixe

Organizando Dialogos

O GIMP tem grande flexibilidade para organizacdo de didlogos na tela. Um "dialogo” € uma janela
mével que contém opcdes para uma ferramenta ou é dedicado a uma tarefa particular. Um
"encaixe" é um recipiente que pode conter uma cole¢do de diadlogos persistentes, como a caixa de
dialogo Opgodes de ferramentas, o dialogo de Pincel, o didlogo de Paletas, etc... Encaixes ndo
podem, no entanto, manter dialogos nao persistentes, tais como os dialogo de preferéncias, uma
janela de imagem ou as opc¢des de um filtro.

» O dialogo de "Opc¢édes de ferramenta” no encaixe sob a Caixa de ferramentas, no painel
esquerdo,

* O encaixe para Camadas, Canais, Caminhos e Desfazer na parte superior do painel direito,
e o0s didlogos Pincéis, Texturas e Degradés na parte inferior do painel direito,

No modo de multi-janela , a caixa de ferramentas é uma janela de utilidades e ndo um encaixe. Na
modo de janela Unica, ela pertence a Unica janela.

e No modo de janelas multiplas, uma nova janela contendo cada didlogo aparece na tela.

e Na modo de janela Unica, o didlogo é automaticamente acoplado ao encaixe onde estdo os
didlogos deCamadas/Canais/.../Desfazer como uma guia.

e 0u na barra de guias de um encaixe, para integra-lo ao grupo de dialogos ali,

e ou em uma barra de encaixe que aparece como uma linha azul quando o ponteiro do mouse
passa sobre uma borda do encaixe, para conectar o didlogo ao encaixe.

No modo de janelas multiplas, vocé também pode clicar no titulo de didlogo e arrasta-lo para o local
desejado.
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Pressione TAB em uma janela de imagem para alternar a visibilidade dos encaixes. Isso é (til se os
encaixes escondem uma parte da janela da imagem. Vocé pode ocultar rapidamente todos os
encaixes, fazer o seu trabalho, em seguida, apresentar todos as imagens novamente. Pressione
TAB dentro de um dialogo para navegar através do mesmo.

Menu das Abas (guias)

Camadas @
[ Jisem titulo)-11 B

Sl T E ©
Meodo: Mormal E
Em cada caixa de didlogo, vocé pode acessar um menu especial de operacdes relacionadas as

guias (abas) ao pressionar o botdo Menu de Guia, como destacado na figura acima. Os comandos
exatos que sao mostrados no menu dependem do dialogo ativo, mas eles sempre incluem
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operacdes para a criagdo de novas guias, fechar ou retirar guias (abas).

%1 Menu do histérico de desfazer 2
Adicionar aba k
# Fechar aba

% Desacoplar aba

Travar aba na janela de encaixe

Estilo da aba k
v Exibir barra de botoes

Exibir selecdo da imagem

Acompanhar imagem ativa

O menu de Guias fornece a vocé acesso aos seguintes comandos:
Menu de contexto

No topo de cada menu de Guia, uma entrada abre o menu de contexto do diadlogo ativo
naquele grupo, que contém operacdes especificas para esse tipo de dialogo. Por exemplo, o
menu de contexto da guia Camadas é o Menu de Camadas, que contém um conjunto de
operacdes para manipulacdo de camadas. O mesmo menu de contexto pode ser aberto
clicando-se com o botéo direito do mouse dentro do dialogo.

Adicionar guia

Adicionar aba abre um submenu permitindo vocé adicionar uma grande variedade de
dialogos encaixaveis como novas guias.

—
°
o
o
~
()
o
@)
(%
()
©
>
@)
©
(0]
-
©
—
(V)
(=)
(V)
C]

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 34 of 1108




T4 Opgdes de ferramentas

Estado do dispositivo

@

Camadas
Canais
Vetores

Mapa de cores

ir] B8 »

Histograma

{71 Editor de selegdes
Mavegagdo

Histarico do desfazer

Ponteiro

e v -

Pontos de amostragem

Cores

Bincéis

Dindrnica de pintura
Texturas

Degrades

Paletas

Fontes

Opgoes de ferramentas

Buffers

Imagens

Histarico de documentos

Modelos

PHOE OFAMS F & ™

Terminal de erros

Fechar aba

Fecha a caixa de dialogo. Fechar o ultimo dialogo em um encaixe faz com que o0 encaixe se
encerre.

Desacoplar aba

Separa o dialogo do encaixe, criando um novo encaixe com o dialogo destacado como seu
Uunico membro. Tem o mesmo efeito que arrastar a guia para fora do encaixe e libera-lo em
um local onde nédo possa ser encaixado.

E uma maneira paradoxal de se criar janelas adicionais mesmo no modo de janela Unical
Se a guia esta bloqueada, este item de menu € insensivel e cinzento.
Bloquear aba na janela de encaixe

Evita que o didlogo seja movido ou desencaixado. Quando ativado, a op¢do Desacoplar aba
fica insensivel e cinzenta para este dialogo.

Tamanho da pré-visualizacao
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Mintsculo
Muito Pequenc
Pequenc

* Médio
arande
Muito grande
Enorme
Gigante

Muitos, mas néo todos, os dialogos tém menus Guia que contém uma Tamanho da pré-
visualizacdo, que se abre para um submenu dando uma lista de tamanhos para os itens da
caixa de didlogo (ver figura acima). Por exemplo, o didlogo Pinceis mostra imagens de todos
0s pincéis disponiveis: o tamanho da visualizagcdo determina o quédo grande as imagens séo.
O padrao é Médio.

Estilo da guia

fcone
Estado atual
Texto

- fgnne&te:ctu:u
Estado & texto

Automatico

Disponivel apenas quando varios didlogos estdo no mesmo encaixe, Estilo da ana abre um
submenu que lhe permite escolher a aparéncia das abas no topo (veja a figura acima). Ha
cinco opgdes, nem todas estdo disponiveis para cada dialogo:

Visualizar como lista; Visualizar como grade

Estas entradas sdo mostradas nas caixas de didlogo que permitem que vocé selecione um
item de um conjunto: pincéis, texturas, fontes, etc... Vocé pode escolher exibir os itens como
uma lista vertical, com 0 nhome ao lado de cada item, ou como uma grade, com
representacoes dos itens, mas ndo seus nomes. Cada um tem suas vantagens: ver como
uma lista Ihe da mais informac¢8es, mas ver como uma grade permite que vocé veja mais
possibilidades de uma s6 vez. O padréo para este varia de acordo com o didlogo: para pincéis
e texturas, o padrédo € uma grade, para maioria das outras coisas, o padrao é uma lista.

Quando visualizagdo esta no modo Ver como lista, vocé pode usar Tags. Por favor, veja .

-~

Pine? {100 = 100)

Pink Marble {128 = 128)

8| Pool Bottomn (45 = 45)

m Qbert (31 = 57)

Rasin (108 » 108)

Vocé também pode usar um campo de pesquisa na lista: Campo de pesquisa na lista
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O campo de pesquisa na lista fecha automaticamente depois de cinco segundos, se vocé nao
fizer nada.

O atalho campo de pesquisa também esté disponivel para a visualizacdo em arvore que vocé tem
nas opc¢des de "Pincel”, "Fonte", "Degradé” ou "Textura" de varias ferramentas.

Exibir barra de botoes

Algumas caixas de dialogo exibem uma barra de botdes na parte inferior da caixa de dialogo,
por exemplo os dialogos de Texturas, Pincéis, Degradés e Imagens. Esta op¢do do menu é
selecionavel: se estiver marcada, entao a barra de botdes é exibida.

D] 3/ e

# | 2 Hardness 050 (51 x 51)
. 2. Hardness 075 {51 = 51)

4
2. Hardness 100 {51 = 51)

[ _A

. 1

o

L 3

Exibir selecdo de imagem

Meodo: Mermal IEI
Esta opcao esta disponivel somente no modo de multiplas janelas. Ela é uma opcgao -se
estiver ligada, entdo um menu de imagem é mostrado no topo do encaixe: Um encaixe com
um menu de "selecdo de imagem" em destaque. Ela ndo esta disponivel para didlogos
encaixados abaixo da caixa de ferramentas. Esta opcao so € interessante se vocé tem varias
imagens abertas na tela.

Acompanhar imagem ativa

Esta opcao esta disponivel apenas no modo de mdltiplas janelas. Ela também sé é
interessante se voceé tiver varias imagens abertas em sua tela. Se Seguir automaticamente
a imagem ativa estiver desligado, as informacdes exibidas em um encaixe sdo sempre da
imagem selecionada na lista flutuante de Selecdo de imagens. Se a opc¢ao estiver ativada,
vocé também pode selecionéa-la, ativando a imagem diretamente (clicando em sua barra de
titulo).
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Desfazendo

Quase tudo que vocé faz para uma imagem no GIMP pode ser desfeito. Vocé pode desfazer a acédo
mais recente, escolhendo EditarDesfazer no menu imagem, mas isso é feito com tanta frequéncia
gue vocé realmente deveria memorizar o atalho do teclado CtrlZ.

A prépria agéo de Desfazer pode ser desfeita. Depois de ter desfeito uma agéo, vocé pode refazer,
selecionando EditarRefazer a partir do menu de imagem, ou usar o atalho de teclado CtrlY. Muitas
vezes, é (til para avaliar o efeito de uma agéo varias vezes desfazendo e refazendo. Isto €
normalmente muito rapido, e ndo consome quaisquer recursos adicionais nem altera o histérico de
desfazer, de modo que nunca ha mal nenhum nisso.

Se vocé desfizer uma ou mais acdes e operar na imagem de alguma forma, exceto usando
Desfazer ou Refazer, deixara de ser possivel refazer essas acées: elas serdo perdidas para
sempre. A solucéo, se isso for um problema para vocé, é duplicar a imagem, depois de desfazer até
0 ponto desejado, e testar as novas operacdes na copia. (N&o testar na imagem original, porque o
histérico de desfazer/refazer ndo é copiado quando vocé duplica uma imagem.)

Se vocé costuma ficar desfazendo e refazendo muitos passos de cada vez, pode ser mais
conveniente para trabalhar com o dialogo de Histérico do Desfazer, um didlogo de encaixe que
mostra um pequeno esboco de cada ponto no Histérico de desfazer, permitindo-lhe voltar ou andar
pra frente até esse ponto, s clicando no mesmo.

Desfazer é executada numa base de imagem especifica: o "Historico do Desfazer" € um dos
componentes de uma imagem. O GIMP aloca uma certa quantidade de memoria para cada imagem
para este propésito. Vocé pode personalizar as suas preferéncias para aumentar ou diminuir essa
guantidade, usando a pagina Ambiente da janela de Preferéncias. Existem duas variaveis
importantes: o Numero minimo de niveis de desfazer, que o GIMP mantera independentemente da
guantidade de memdéria que consomem, e o0 Maximo de memoria para desfazer, além do que o
GIMP vai comecar a apagar os itens mais antigos do Histérico do desfazer.

Mesmo que o Histérico de desfazer seja um componente de uma imagem, ele nao é salvo quando
vocé salva a imagem usando o formato XCF nativo do GIMP, que preserva todas as outras
propriedades da imagem. Quando a imagem é reaberta, ela tera um "Historico do desfazer" vazio.

A implementacéo de Desfazer do GIMP € bastante sofisticada. Muitas operacdes exigem muito
pouca memoria para Desfazer (por exemplo, alterar a visibilidade de uma camada), para que vocé
possa realizar longas sequéncias delas antes que elas saiam do histérico de desfazer. Algumas
operagOes, como alterar a visibilidade da camada, sdo compactadas, para que fazé-las vérias
vezes em uma série produza apenas um Unico ponto no histérico de desfazer. No entanto, ha
outras operacgdes que podem consumir uma grande quantidade de memaria para desfazer. A
maioria dos filtros sdo implementados por plug-ins, desta forma o nicleo do GIMP néo tem
nenhuma maneira eficiente de saber o que mudou. Como tal, ndo ha maneira de implementar
Desfazer exceto memorizando os conteludos inteiros da camada antes e depois da operacgao ser
executada . Pode ser que vocé seja capaz de realizar apenas algumas dessas operacoes antes
delas sairem do histérico do desfazer.

Coisas que nao podem ser desfeitas

A maioria das a¢fes que alteram uma imagem podem ser desfeitas. A¢cdes que ndo alteram a
imagem geralmente ndo podem ser desfeitas. Exemplos incluem salvar a imagem em um arquivo,
duplicar a imagem, copiar parte da imagem para a area de transferéncia, etc. Elas também incluem
a maioria das ag0es que afetam a visualizagdo da imagem sem alterar os dados da imagem
subjacente. O exemplo mais importante € o zoom. Existem, no entanto, as excecdes: Alternar a
"Mascara Rapida" para ligada ou desligada pode ser desfeito, mesmo que isso ndo altere os dados
de imagem.

Existem algumas ac¢des importantes que alteraram uma imagem e ndo podem ser desfeitas:
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Fechar a imagem

O "Historico do desfazer" € um componente da imagem, por isso quando a imagem esta
fechada e todos os seus recursos séo liberados, o histérico do desfazer se foi. Devido a isso,
a menos que a imagem néo tenha sido modificada desde a ultima vez que ela foi salva, o
GIMP sempre pede que vocé confirme que vocé realmente quer fechar a imagem. (Vocé pode
desativar isso na pagina Ambiente da janela de Preferéncias, se vocé fizer isso, vocé esta
assumindo a responsabilidade de pensar sobre o que esta fazendo.)

Reverter a imagem

"Reverter" significa recarregar a imagem do arquivo. O GIMP implementa isso fechando a
imagem e criando uma nova imagem, e portanto, o histérico de desfazer é perdido como
consequéncia. Devido a isso, se a imagem foi alterada, o GIMP Ihe pede para confirmar se
vocé realmente quer reverter a imagem.

"Pedacos" de acdes

Algumas ferramentas requerem gue voceé realize uma série complexa de manipulacdes antes
gue eles entrem em vigor, mas sé permitem desfazer a coisa toda em vez de elementos
individuais. Por exemplo, as Tesouras Inteligentes exigem a criagdo de um caminho fechado,
clicando em varios pontos na imagem, e em seguida, clicando no interior do caminho para
criar uma selecdo. Vocé ndo pode desfazer os cliques individuais: desfazer depois que vocé
termina leva todo o caminho de volta ao ponto de partida. Em outro exemplo, quando vocé
esta trabalhando com a ferramenta de texto, vocé ndo pode desfazer letras individuais,
alteracBes de fonte, etc: desfazer depois que vocé termina remove a camada de texto recém-
criada.

Filtros e outras acdes realizadas por plug-ins ou scripts, podem ser desfeitos assim como acdes
implementadas pelo nucleo do GIMP, mas isso requer que 0s mesmos facam uso correto das
funcbes de Desfazer do GIMP. Se o cédigo ndo esta correto, um plug-in pode possivelmente
corromper o historico de desfazer, de modo que ndo apenas a acdo do plug-in, mas também acbes
anteriores nao possam mais serem desfeitas adequadamente. Acredita-se que plug-ins e scripts
distribuidos junto com o GIMP estao todos configurados corretamente, mas, claro que nenhuma
garantia pode ser dada para plug-ins que vocé obtenha de outras fontes. Além disso, mesmo se o
codigo estiver correto, o cancelamento de um plug-in durante a execugdo pode corromper o
historico de desfazer, por isso € melhor evitar fazer isso a menos que vocé, acidentalmente, tenha
feito algo cujas consequéncias vao ser muito prejudiciais.
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Tarefas comuns

Este tutorial é baseado no texto Copyright 2004 Carol Spears. O tutorial original pode ser
encontrado on-line .

Intencao

GIMP é um programa de edi¢do de imagem poderoso com muitas op¢des e ferramentas. No
entanto, também é bem adequado para tarefas menores. Os tutoriais seguintes sdo destinados
para aqueles que querem alcancar essas tarefas comuns sem ter que aprender todos 0os meandros
do GIMP e computacéo grafica em geral.

Felizmente, estes tutoriais ndo s irdo ajuda-lo com a sua tarefa atual, mas também prepara-lo para
aprender ferramentas e métodos mais complexas mais tarde, quando vocé tiver tempo e inspiragao.

Tudo que vocé precisa saber para iniciar este tutorial, € como encontrar e abrir a sua imagem. (
ArquivoAbrir da janela de imagem).

Trocar o tamanho da imagem para a tela

Vocé tem uma imagem enorme, possivelmente de uma camera digital, e vocé quer redimensiona-la
para que ela seja exibida bem em uma péagina web, num quadro online ou em uma mensagem de
e-mail.

A primeira coisa que vocé pode notar depois de abrir a imagem, é que o GIMP abre a imagem em
um tamanho légico para visualizacdo. Se sua imagem for muito grande, como a imagem de
amostra, o GIMP define o zoom de modo que ele exibe bem na tela. O nivel de zoom é mostrado
na area de estado na parte inferior da janela de imagem. Isso ndo muda a imagem real.

A outra coisa para olhar na barra de titulo € o modo. Se 0 modo é mostrado como RGB na barra de
titulo, vocé estd bem. Se o0 modo diz Indexado ou em Tons de cinza, leia 0 .
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o *[IMG_0454] (imported)-3.0' RGB'Calor, 1 layer) 1835x1376 - GIMP BER)
File Edit Select View [ ] Layer Colors Tools Filters Windows Help
Duplicate Ctrl+D 1aa 11500, 1, Ly 1 =
Mode » } . 4l
Transform >

Canvas Size... [
1 Fit Canvas to Layers

2]
5
0

Print Size...

[=]=]F,|
&

. Autocrop Image

Zealous Crop

. Merge Visible Layers... Cerl+mM
Elatten Image

L] ¥ ]
|

Align Visible Layers...

Guides

Configure Grid...

Image Properties Alt+Return

>I<%b

| px | S| 33.3% V| hange the size of the image content

Use ImagemRedimensionar imagem para abrir o didlogo "Redimensionar imagem". Vocé pode
clicar com o botéo da direita para abrir o menu, ou usar o0 menu no topo da janela de imagem.
Observe que o item de menu "Redimensionar imagem" contém trés pontos, que é um indicio de
gue uma caixa de didlogo sera aberta.
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& Scale Image (=)

1N Schle Image )
Image Size

Width: <l

Height: 1376 E|;g pX $|

1835 = 1376 pixels

X resolution: |72.000

AT
=

i

{3

¥ resolution: |72.000 :|J |pixels,f'in

Quality

{3

Interpolation: | Cubic

| Help || Reset || Cancel || Scale |

A unidade de tamanho para o propdésito de exibir uma imagem na tela € o pixel. Vocé pode ver que
a caixa de didlogo tem duas secdes: uma para largura e altura e outro para resolucao. Resolucao
se aplica apenas a impressao e nao tem nenhum efeito sobre o tamanho da imagem, quando ele é
exibido em um monitor ou um dispositivo mével. A raz&o é que diferentes dispositivos tém
diferentes tamanhos de pixels e assim, uma imagem que é exibida em um dispositivo (tal como um
smartphone) com um certo tamanho fisico, pode ser exibida em outros dispositivos (tal como um
projetor LCD) em um outro tamanho. Para o propésito de exibir uma imagem em uma tela, vocé
pode ignorar o parametro de resolucdo. Pela mesma razdo, ndo use qualquer unidade de tamanho
gue ndo seja o pixel nos campos de altura / largura.

Se vocé sabe a largura desejada, digite-a na caixa de didlogo no topo onde diz Largura. Isto €
mostrado na figura acima. Se vocé ndo tem tal nUmero em mente, escolha uma largura adequada
para o uso desejado. Tamanhos de tela comuns variam entre 320 pixels para telefones mais
simples, 1024 pixels para um netbook, 1440 para um monitor widescreen de PC e 1920 pixels para
uma tela de alta-definicdo (HD). Com a finalidade de mostrar uma imagem na rede, uma largura de
600 a 800 pixels oferece um bom ajuste.

Quando vocé altera uma das dimensfes da imagem, o GIMP muda a outra dimensao
proporcionalmente. Para alterar a outra dimensdo, veja . Tenha em mente que quando vocé altera
as duas dimensdes arbitrariamente, a imagem pode ficar esticada ou comprimida.

Trocar o tamanho de uma imagem para impressao

Como discutido anteriormente, os pixels ndo tém um tamanho definido no mundo real. Quando
vocé resolveu imprimir uma imagem em papel, o GIMP precisa saber quéo grande é cada pixel.
Usamos um parametro chamado de resolucéo para definir a relagéo entre pixels e o mundo real,
tais como polegadas ou centimetros.

Por padrao, a maioria das imagens séo abertas com a resolucao definida para 72. Este namero foi
escolhido por razdes histéricas como era a resolugéo de telas no passado, e significa que, quando
impresso, cada pixel tem 1/72 de polegada de largura. Quando imprimir as imagens que sao tiradas
com cameras digitais modernas, essa resolu¢do produz imagens muito grandes, com pixels visiveis
individualmente. O que queremos fazer é dizer ao GIMP para imprimi-los com o tamanho que
temos em mente, mas ndo alterar os dados de pixel de modo a ndo perder qualidade.

Para alterar o tamanho de impresséo use ImagemTamanho de impresséao para abrir o dialogo
"Alterar resolucdo de impressao da imagem". Selecione uma unidade de tamanho confortavel,
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como "polegadas”. Defina uma dimensao e deixe o GIMP mudar a outra proporcionalmente. Agora
examine a alteragcéo na resolucao. Se a resolucdo € de 300 pixels por polegada ou mais, a
gualidade da imagem impressa vai ser muito alta e os pixels ndo serdo perceptiveis. Com uma
resolucéo de entre 200 e 150 ppi, pixels serdo um pouco perceptiveis, mas a imagem vai ficar legal
enguanto nao for inspecionada muito de perto. Valores inferiores a 100 séo visivelmente grosseiros
e sO devem ser utilizados para o material que € visto de uma certa distancia, como sinais ou
cartazes de grandes dimensdes.

7 K
a*i Alterar resolugdo de impress3c da imagem ﬁ

Alterar resolugio de impresséo da imagem ﬁ*
[colors-desaturate-orig] (importada)-54 : i

Tamanho de impressao
Largura: 26,46 -
Altura: 1993

Resolugdo X: (143991
Resolugdo ¥: 1143991

- | O] = z
- 4 | pixelsfm

Ajuda ll Bestaurar ][ QK ]I Cancelar

Comprimindo imagens

Se vocé tem imagens que ocupam um grande espago em disco, vocé pode reduzir o espaco
mesmo sem alterar as dimensdes da imagem. A melhor compresséo de imagem é obtida usando o
formato JPG, mas mesmo se a imagem ja esta neste formato, normalmente vocé pode fazé-la
ocupar menos espaco ainda, pois o formato JPG tem um esquema de compressao adaptativa que
permite que a mesma imagens seja criada em diferentes niveis de compressado. O dilema é que
guanto menos espaco uma imagem usa, mais detalhes da imagem original vocé perde. Vocé
também deve estar ciente de que repetidas gravacdes no formato JPG provocam mais e mais a
degradacéo da imagem.

Para exportar sua imagem como um arquivo JPG, portanto, use ArquivoExportar como para abrir a
caixa de dialogo "Exportar como".
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Save Image

Mame:

A

[antique.jpgﬂ

< Browse fFor other Folders

n

e

B michael ” gimp-help-2 ” images |@| tutorials | | Create FoLder|

Ehagfs:mup 21 Name v Size Modified || | Preview |
& File System _ ue.png 539.2KB 03/19/2011 1
& 200 08 File . |L| /™ PNg 614.3KB 03/19/2011
Pictures A flower.png | 581.8 KB Monday
Documents A Flower_large.jpg £98.3 KB Monday
~ . E® greatwall.png 535.5KB 03/19/2011
Music =| ' # quickie-crop-exam... 16.4KB Monday
Videos ™ quickie-crop-exam... 28.8KB Monday antique.png
Downloads | quickie-crop-step1... 136.0KB 02/03/2011 539.2 KB
My Docum... 11T lar quickie-crop-step2... 150.0 KB 02/03/2011 840 x 450 pixels
Desktop ~] M quickie-flip-exampl... 49.1 KB  02/03/2011 |[~]
All images < |

[» Select File Type (By Extension)

Help Cancel H Save ]

A caixa de dialogo é aberta com o nome do arquivo ja digitado na caixa Nome. Se a imagem nao foi
importada de uma imagem JPG, apague a extensao existente e digite JPG em vez disso, e 0 GIMP
vai determinar o tipo de arquivo a partir da extensdo do arquivo. Use a lista de extensdes, circulada
na figura acima, para ver os tipos que tém suporte no GIMP. As extensdes suportadas mudam
dependendo de suas bibliotecas instaladas. Se o GIMP reclamar, ou se "JPEG" esta acinzentado
no menu Extensdes, cancele tudo e leia toda a secao . Assim que vocé tiver feito isso, clique em
Exportar. Isso abre a caixa de dialogo de "Exportar como™ JPEG que contém o controle de
gualidade.

A caixa de dialogo de "Exportar como JPEG" usa valores padréo que reduzem o tamanho,
mantendo boa qualidade visual; esta é a coisa mais segura e rapida a se fazer.
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d Save Image as JPEG =

Quality: == = Eg}

File size: 4.4 KB

¥ Show preview in image window (RGB coloi[ -] (O] E]
[> Advanced Options page Layer innri
== 2 3P0
[Lﬂad DeFauLts] [Saye DeFauLts] I
[ Help ] [ Cancel ] [ Save l = = - .
0 - | L
. =
- i
|:| 1l
0 :j
7 (I B3
[px - H 100 % V_.JP'EG previ...

Reduza a Qualidade da imagem para tornar a imagem ainda menor. Reduc¢éo da qualidade
degrada a imagem, assim certifique-se de marcar "Exibir pré-visualizacdo na janela da imagem"
para avaliar visualmente a degradagdo. Como mostrado na figura acima, uma definig&do de
Qualidade de 10 produz uma imagem de qualidade muito ruim que usa muito pouco espago em
disco. A figura abaixo mostra uma imagem mais razoavel. A qualidade de 75 produz uma imagem
razoavel, usando menos espaco em disco, 0 que, por sua vez, carrega muito mais rapido em uma
pagina web. Embora a imagem fique ligeiramente degradada, é aceitavel para a finalidade
pretendida.
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W3 Save'lmage as JPEG @

Quality: | {11 | |44 =

File size: 10.0 KB

¥ Show preview in image window (RGB coloi[ -] (O] E]

nage Layer Colors

[> Advanced Options

2 300
[Load DeFauLtsl [Sage DeFauLtsl I
[ Help l [ Cancel ] [ Save l ____, '—__:r-__.. -

0 : 3
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Cortar uma imagem

e
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H& muitas razfes para cortar uma |magem por exemplo montar uma imagem para preencher uma
moldura, a remocao de uma parte de fundo para enfatizar o assunto, etc; Existem dois métodos
para ativar a ferramenta de corte. Clique no botdo na caixa de ferramentas, ou use
FerramentasFerramentas de transformacaoCortar na janela da imagem. Isso muda o cursor e
permite que voceé clique e arraste uma forma retangular. O botédo na caixa de ferramentas é a
maneira mais facil para chegar a qualquer das ferramentas.

||.e Edlt Select ‘u’lew Image Layer Cnlnrs Tcmls FIU:EFS

E

IEll [Eree] fe |U| [ T [ S T |1pq e bent [Eenee] e |2pq T N T T |3pq T I"E
0] fal
1]

0_| =
O 3
2]
0_|
0] | =i
03 [(l T |}]$
[px 2 H 100% | v | A Click or press Enterto ...

Cligue em um canto da &rea de corte desejada e arraste 0 mouse para criar o retangulo de corte.
Vocé ndo tem que ser exato como vocé pode mudar a forma exata do retangulo mais tarde.

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 48 of 1108

w—
gl
o
o~
&
o
o
o
(S}
o
gl
>
o
gl
[}
—
©
—
[0}
c
[}
O




le=— I

_[quickie-crop-example-so! i
File Edit Lect View |mage Layer Culors Tools FlLters

IEll | ) |U| e ] [ 1) |1pq recd by e ey |2pq LYol |3pq [ | |'-q

0 (]

o )

- 3

Z

0]

0] | &

o35 B2
P47 111 [Dx & H 100% | v | A Click or press Enterto ...

Depois de completar o movimento de clicar e arrastar, um retangulo com regides especiais é
mostrado na tela. Conforme o cursor é movido sobre as diferentes areas da regido de corte
selecionada, o cursor muda. Vocé pode, entdo, arrastar cantos do retangulo ou bordas para alterar
as dimensdes da area selecionada. Como mostrado na figura acima, visto que a area de corte é
redimensionada, as dimensdes e propor¢des sdo mostradas na barra de estado. Veja para mais
informacdes sobre corte no GIMP. Se vocé quiser cortar a imagem em uma proporcao especifica,
como um quadrado, verifique se as opc¢des de ferramentas estdo visiveis ( Janelas Didlogos de
encaixeOpcoes de ferramentas). Nas opgfes de ferramentas encaixaveis, verifique a marca ao lado
Corrigido e verifique se a caixa de menu suspenso ao lado dele esta definida para Proporcao.
Agora vocé pode digitar a proporcao desejada na caixa de texto abaixo, como "1:1". Vocé também
tem controles para mudar o aspecto de paisagem para retrato. Depois de definir a proporc¢éo,
arraste um dos cantos do retdngulo de corte para atualiza-lo. O retdngulo é modificado para a
proporcéo escolhida, e quando vocé arrasta-lo deve manter essa propor¢ao.

Buscar informacdes sobre sua imagem
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[sky] (imported)-5.0/(RGB color, 1 layer) 630480 ~ GIMP DE)
File Edit Select Eiew[ ]Layer Colors Tools Filkers Windows Help
n@l”.l.l.l.l.l1pq|||| Duplicate Cerl+D ||||5|:“:;‘||||||§iE
| Mode > =
. Transform >

Canvas Size...
Fit Canvas to Layers

(=] =Eo

Print Size...

Scale Image...

[=] =] K]

Autocrop Image
Zealous Crop

Merge Visible Layers... Cerl+m
. Elatten Image |

[=]=]¥8]

|I|I|I|||I|I|I|I|||I|I|I|I|||I|I|IV‘II

. Align Visible Layers...

Guides >
Configure Grid... [~
&

T3 A . F [2]

el

|px 2 ” 100 % V|Di5p‘['§y inFormation about this image

Quando vocé precisa encontrar informacdes sobre a sua imagem, use ImagemPropriedade da
imagem para abrir a caixa de didlogo "Propriedades da imagem", que contém informacdes sobre o
tamanho da imagem, resolucédo, modo, e muito mais.
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a8 Propriedades de imagem ﬁ

Propriedades de imagem m

[colors-desaturate-ornig] (importada)-34

: | Perfil de cores | Comentério |

Tamanho em pixels: 150 x 113 pixels
Tamanho de impressao: 26,45 = 19,93 milimetros
Resolugdo: 143,993 x 143 993 ppp
Espaco de cor: cor RGE

Mome do arquive: C:'\Users\M...e-orig.png
Tamanho do arquiveo: 36,2 kB
Tipo de arquive: Imagemn PMNG

Tamanho na memdria: 2716 kB
Passos de desfazer: 1 (297 bytes)
Passos de refazer: Menhum

Mimero de pixels: 16950
Nimero de camadas: 2

Mimero de canais: 0
Mimero de vetores: 0

Trocar o Modo

Como com qualquer outra coisa, as imagens vém em diferentes tipos e servem a propdsitos
diferentes. As vezes, um pequeno tamanho é importante (para sites) e em outras vezes, manter
uma profundidade de cor elevada (por exemplo, um retrato de familia) € o que vocé quer. O GIMP
pode lidar com tudo isso, e muito mais, principalmente pela conversao entre trés modos
fundamentais, como visto neste menu. A fim de mudar a sua imagem para um desses modos, vocé
0 abre e segue o0 menu e clique no modo que vocé deseja.
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File Edit Select ‘u’lewELayer Colors Tools Filters Windows Help
|0 100

Duplicate Cerl+D Ly, 15P9 i

40 N
Transform > O Grayscale
Cangas Size”l @lndEXed...

Fit Canvas to Layers

Erint Size...
Scale Image...

Autocrop Image
Zealous Crop

Merge Visible Layers...

Flatten Image
Align Visible Layers...

Guides
Configure Grid...
Image Properties

Assign Color Profile...

Convert to Color Profile...

| —

Ctrl+m > )

rspace

Alt+Return

RGB Este é o modo padréo, usado para imagens de alta qualidade, e capaz de apresentar milhdes
de cores. Este € também o modo para a maioria de seu trabalho com imagem, incluindo escala,
cortes e até mesmo inversdo. No modo RGB, cada pixel consiste em trés componentes diferentes:
R->Red (vermelho), G->Green (Verde), B->Blue (Azul). Cada um deles, por sua vez pode ter um
valor de intensidade de 0 até 255. O que vocé vé em cada pixel € uma combinacado aditiva desses

trés componentes.

Indexado Este é o modo geralmente usado quando o tamanho do arquivo é importante, ou quando
vocé esta trabalhando com imagens com poucas cores. Ela envolve a utilizacdo de um namero fixo
de cores (256 ou menos) para a imagem inteira para representar as cores. Por padrao, quando
vocé mudar de uma imagem para uma imagem paletizada, o GIMP gera uma "paleta otimizada"
para melhor representar a sua imagem.
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( |

B Conversdo de cor indexada

Converte a imagem para cores indexadas
[Sem titul]-53 .

Mapa de cores
@ Gerar paleta otimizada
Miamero maximo de cores: | 255 2
) Usar paleta otimizada para web
_! Usar paleta preto e branco (1 Bit)
I Usar paleta personalizada

o Web

Bernover cores ndo utilizadas do mapa de cores

Reticulado
Reticula de cores: | Menhum |Z|

[] Habilita reticula da transparéncia

Conwverter ]’ Cancelar l

e A
Como vocé poderia esperar, uma vez que a informacdo necessaria para representar a cor de cada
pixel é menor, o tamanho do arquivo € menor. No entanto, as vezes, existem op¢des em varios
menus que estdo acinzentadas sem motivo aparente. I1sso geralmente significa que o filtro ou a
opcao ndo pode ser aplicada quando a imagem estd em seu modo atual. Alterar o modo para RGB,
como descrito acima, deve resolver este problema. Se o modo RGB néo funcionar, talvez a opgéo
gue vocé esta tentando requeira que sua camada tenha a capacidade de ser transparente. Isso
pode ser feito facilmente através de CamadaTransparénciaAdicionar canal alfa.
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|- I “wilber] (imported)-8.0/(RGB color, 1 layer) 256x256 —GIMP [=|E %]
File Edit Select View 1mage[ ]Qolors Tools Filcers Windows Help

Mew Layer... Shift+Cerl+MN Ly &

B

Mew from Visible
Mew Layer Group...
Duplicate Layer Shift+Cerl+D

Delete Layer

Stack >
Mask >
Transform >
o [ ] | Layer Boundary Size... Color to Alpha..

s ¢|I 1””%i"’iﬁ Layer to Image Size

Scale Layer...

Alpha to Selection
Autocrop Layer _ Add to Selection

Subtract from Selection

Intersect with Selection

Tons de cinza Imagens em tons de cinza tém somente tons de cinza. Este modo tem alguns usos
especificos e ocupa menos espaco no disco rigido em alguns formatos, mas ndo é recomendado
para uso geral (e sua leitura ndo pode ndo ser suportada em alguns aplicativos)

N&o ha necessidade de converter uma imagem para um modo especifico antes de exporta-la para
seu formato favorito, ja que o GIMP ¢ inteligente o suficiente para exportar a imagem corretamente.

Espelhar uma Imagem

E:,]‘Use esta op¢ao quando vocé precisar da pessoa nha foto olhando em outra direcao, ou vocé

~ precisar que a parte superior da imagem fique embaixo.Utilize FerramentasFerramentas de
transformacaoEspelhar , ou use o botdo na caixa de ferramentas. Depois de selecionar a
ferramenta de Espelhar da caixa de ferramentas, clique dentro da tela. Os controles nas opcdes de
ferramentas encaixaveis permitem alternar entre os modos Horizontal e Vertical.
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[:] Filcers Windows
Selection Tools >
Paint Tools >

| N Align Q
Color Tools > Move M
Paths B Crop Shift+C
Color Picker O Rotate Shife+R
Zoom Fi Scale Shift+T
Measure Shift+M Shear Shift+5
Text T Perspective Shife+P
GEGL Operation... Elip Shift+F
Toolbox Ctrlsg | Cage Transform  Shift+G
Default Colors D |
Swap Colors X

Depois de selecionar a ferramenta Espelhar da caixa de ferramentas, clique dentro da tela. A
ferramenta espelha a imagem horizontalmente. Use as opg¢8es de didlogo para alternar entre
horizontal e vertical. Se ela ndo estiver sendo exibida no encaixe sob a caixa de ferramentas, clique
duas vezes no botao de caixa de ferramentas. Vocé também pode usar a tecla Ctrl para alternar
entre horizontal e vertical.

Nas imagens abaixo, todos os espelhamentos possiveis sdo demonstrados:
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|Le Edlt Select Ulew Layer Colorg Tcmls Fllters W'mdnws Help

E
IE'I | lIUI'::Il I T I |U| I QUDLICEEE Ctr +D 1 Eg G
:
. Mode > H
T | Flip Horizontally
E Canvas Size... Flip Vertically
5 Fit Canvas to Layers Rotate 90° clockwise
J Fit C 3s ko S . Rotate 90° counter-clockwise
] Print 5ize... Rotate 180°
D_ i
& Sooiciuade | Guillotine
t ﬂl’
5 Autocrop Image
E_: Zealous Crop
UE Merge Visible Layers... Cerl+M
] Flatten Image B
i Align Visible Layers... =
Ha jEEENRE S Y
| ax | 2 E Guides >
— Configure Grid...

Image Properties ALt+Return_

As imagens que sao tiradas com cameras digitais, por vezes, precisam ser rotacionadas. Para fazer
isso, use ImagemTransformarRotacionar 90 horério (ou anti-horario). As imagens abaixo mostram
uma rotacao de 90 graus em sentido anti-horario.
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As vezes vocé precisa separar o sujeito de uma imagem de seu fundo. Vocé pode querer ter o
objeto em uma cor lisa, ou manter o fundo transparente para que vocé possa usa-lo em um fundo ja
existente, ou qualquer outra coisa que vocé tenha em mente. Para fazer isso, vocé deve primeiro
usar asferramentas de sele¢cdo do GIMP para desenhar uma selecdo em torno de seu tema. Esta
nao é uma tarefa facil, e selecionar a ferramenta correta € crucial. Vocé tem varias ferramentas
para fazer isso.

A ferramenta de "Selec&o livre" permite que vocé desenhe uma borda usando a méo livre ou linhas
retas. Use-a quando o objeto tiver uma forma relativamente simples. Leia mais sobre esta
ferramenta aqui:
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A ferramenta de "Seleg&o com tesoura" permite que vocé selecione uma borda a méao livre e utiliza
algoritmos de reconhecimento de bordas para encaixar melhor a borda ao redor do objeto. Utilize

esta opcao quando o objeto é complexo, mas distinto o suficiente do seu contexto atual. Leia mais
sobre esta ferramenta aqui:

A ferramenta de "Selecéo de frente"” permite marcar areas como "frente"” ou "fundo” e refina a
selegdo automaticamente. Leia mais sobre esta ferramenta aqui:
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Assim que vocé tiver selecionado o objeto com sucesso, use Selecionarinverter. Agora, em vez do

objeto, o fundo esta selecionado. O que vocé fizer agora depende do que vocé pretende fazer com
o fundo.

e Preencher o fundo com uma Unica cor:

Clique na amostra de cor de frente (no canto superior esquerdo dos dois retangulos coloridos
sobrepostos) na Caixa de ferramentas e selecione a cor desejada. Em seguida, use a para
substituir o fundo com a cor escolhida (ou simplesmente arraste a cor para a imagem).

» Para deixar um fundo transparente:

Use CamadaTransparénciaAdicionar canal Alfa para adicionar um canal alfa. Em seguida, use
EditarLimpar ou pressione a tecla Del no teclado para remover o fundo. Por favor note que
apenas um pequeno subconjunto de formatos de arquivos suportam areas transparentes. Sua
melhor opcéo é a de exportar sua imagem como PNG. (Ou salvar uma imagem nativa do GIMP,
no formato XCF.)
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» Para tornar um fundo preto e branco, mantendo o objeto colorido:

Use CoresDessaturar. Na caixa de dialogo que abrir, alterne entre os modos e selecione o que
tenha melhor visual, em seguida, clique em OK.
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Como desenhar linhas retas

Este tutorial é baseado no texto e imagens Copyright 2002 Seth Burgess. O tutorial original pode
ser encontrado na Internet .

Intencao

Este tutorial mostra como desenhar linhas retas com o GIMP. Forcar uma linha a ser reta € uma
forma conveniente para lidar com a imprecisdo do mouse ou tablet, e para aproveitar o poder de um
computador para fazer as coisas parecerem limpas e arrumadas. Este tutorial ndo usa linhas retas
para tarefas complexas; sua inten¢éo é mostrar como vocé pode usé lo para criar linhas retas
rapida e facilmente.
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A invencdo chamada da maquina de escrever introduziu a tecla Shift. Vocé geralmente tem 2 delas
no seu teclado. Elas se parecem com algo como na figura acima. As teclas estéo localizadas nos
lados esquerdo e direito do seu teclado. O mouse foi inventado por Douglas C. Engelbart em 1970.
Estes vém em variedades diferentes, mas sempre tem pelo menos um botao.

|'-- Untitled-1.0 (RGB, 1 layer) 640x400 - GIMP

File Edit 5Select View Image Layer Colors Tools Flters Windows Help

& |E]'_'__'_'_'_'__'_'_'_ ll_p_g_'_'__'_'_'_'__'_lgF_J?_'_'_'_'__'_'_'_ |_3_P_§J_,_,__,_,_,_,_J_l*jF_JEJ_,_,_,_,__,_,_,_ |_5_P_§J_,_,__,_,_,_.__,_|§=,EJEL_, |
o] HE
T |
o [
07! |
7 |
o]l .
o I
-+ |
o] !
04 |
e—,—_—_— — — — — >

px | v 100% ~ Background (2.5 MB)
2.

Primeiro, crie uma nova imagem. Faga de qualquer tamanho. Use ArquivoNova para criar uma
nova imagem.

= Toolbox o

Hw e s Y &
AW X XAV R
RAGEARSELZ S
O L&& &b @
4

i
.
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Qualquer uma das ferramentas destacadas em vermelho na caixa de ferramentas acima pode
desenhar linhas.

4,

Clique no pincel na caixa de ferramentas. Cliqgue na imagem em que vocé quer iniciar ou terminar
uma linha. Um Unico ponto ira aparecer na tela. O tamanho deste ponto representa o tamanho atual
do pincel, que vocé pode mudar na caixa de didlogo de pincéis (ver ). Agora, vamos comecar a
desenhar uma linha. Pressione a tecla Shift e a mantenha pressionada.

5.
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)

|
DG|I|I|I|I|IGEI

[=]=]0

i 0 I I I

oo

________________________________________________________________________________ L
i< > |
483.0, 290.0 px 100% ~ | 4 505.0 pixels. Click to draw the line (Ctrl for constrained angl...

Depois de ter um ponto inicial e enquanto pressiona a tecla Shift, vocé vera uma linha reta que
segue o cursor. Pressione o primeiro botdo do mouse (0 mais a esquerda normalmente) e solte-o.
Durante esse "clique"” do botdo do mouse, vocé precisa manter a tecla Shift pressionada.
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Este é um recurso poderoso. Vocé pode desenhar linhas retas com qualquer uma das ferramentas
de desenho. Pode até mesmo desenhar mais linhas no final desta. Nosso Ultimo passo é€ liberar a
tecla Shift. E ai esta. Alguns exemplos mais sao mostrados abaixo. Feliz GIMPagem!

Exemplos
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Capitulo

Destravando
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Destravando o GIMP

Travado!

Ok, aconteceu: vocé esta travado. Vocé esté tentando usar uma das ferramentas em uma imagem,
mas nada acontece, e nada do que vocé faz parece mudar isso. Seus punhos comecam a se
cerrar, e seu rosto comeca a ficar quente. Sera que vocé terd que matar o programa e perder todo
0 seu trabalho? Isso é horrivel!

Bem, espere um minuto: isso acontece com frequéncia, mesmo pessoas que ja usam o GIMP ha
bastante tempo, e geralmente a causa nao é tao dificil de ser descoberta (e arrumada), se vocé
souber onde olhar. Vamos nos acalmar, e acompanhar uma lista de itens para checar, que
provavelmente vai lhe deixar GIMPando feliz da vida hovamente.

Causas comuns de nao-responsividade do GIMP

Existe uma selecao flutuante

Camadas

Modo: Mormal

=
= Camadas El
=]

L1000~
s . . Selecdo flutuante
i ! (Camada colada)
i o wilber.png

B ¢ 4 8 4 8

Como saber: se ha uma selecao flutuante, muitas agdes se tornam impossiveis até que a selegéo
flutuante seja ancorada. Para verificar, veja o dialogo de camadas (certifique-se de que sao as
camadas da imagem em que vocé esta trabalhando) e veja se a camada do topo é chamada de
"Selecéo flutuante”.

Como resolver: Ou ancore a selecao flutuante, ou converta-a em uma camada ordinaria (ndo
flutuante). Se precisar de ajuda para fazer isso, veja Selecdes flutuantes

A selecao esta escondida
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Mova visualizagio

v Um ponte por pixel

Loom (67 %) k
/] Arrumar janela Ctrl+)
Tela cheia Fl1
# Janela de navegacio
#=" Filtros para a tela...
v Exibir selecdo Ctrl+T
v Exibir limites de camada
v Exibir as guias Shift+Ctrl+T
Exibir grade

v Exibir pontos de amostragem

v Atrair para as guias
Atrajr para a grade
Atrair para a borda da tela

Atrair para o vetor ativo

Cor de preenchimento da tela r
Exibir barra de menu

Exibir réguas Shift+Ctrl+R
Exibir barras de rolagem

v Exibir barra de estado

((il:l

Como saber: Se esse € 0 problema, € possivel que sé de ler isso talvez ja tenha feito vocé se dar
conta, mas é melhor explicar em todo caso: algumas vezes o pisca-pisca que acompanha as linhas
de selecdo sdo chatas, por que torna dificil ver detalhes importantes da imagem. Por isso o0 GIMP
oferece a opc¢éo de esconder a selecdo, bastante desmarcar a op¢éo Exibir selecdo no menu
Visualizar. No entanto, é facil de esquecer que vocé fez isso.

Como resolver: Se ler tudo isso ndo fez vocé se lembrar de nada, provavelmente esse ndo é o
problema. e se for, vocé sabe como arruma-lo, uma vez que isso ndo acontece se vocé nao disser
explicitamente ao GIMP para fazer isso (também pode ter acontecido de vocé ter acionado a tecla
de atalho para esconder a sele¢@o, sem querer). Entdo: é so ir até Exibir Sele¢cdo no menu
Visualizar da janela de imagem, e se ela estiver desmarcada, ligue-a.

Vocé esta tentando fazer coisas fora da selecao
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1 Vertodas Ctrl+ &

* MNada Shift+Ctrl+ 4
g Inverter Ctrl+1
= FElutuar Shift+Ctrl+L
'% Porcor Shift+ 0
& Do wvetor Shift+V

{7% Editor de selegdes

Enevoar...
Tornar nitida

Encolher...

L}

L]

¢y

Aumentar...

Criar borda...

Distorcer...

Retingulo arredondada..,

Ligar/des. mascara rapida Shift+Q
+] Salvar para canal

W Paravetor

Como resolver: Se ao fazer isso vocé destruiu uma sele¢cédo que gostaria de manter, aperte CtrlZ
(desfazer) algumas vezes até restaura-la, e entdo vamos descobrir qual é o problema. H& algumas
possibilidades. Se vocé ndo pode ver nenhuma sele¢éo, pode ser que houvesse uma bem
pequenininha, ou mesmo uma que nao contivesse nenhum pixel. Se esse era o0 caso, certamente
nao era uma selecdo que vocé gostaria de manter. Se houvesse uma sele¢éo,e vocé estava
achando que estava agindo dentro da mesma, pode ser que ela estivesse invertida. O jeito mais
facil de saber é usando o botdo de Mascara rapida: a area selecionada sera clara, e a area ndo
selecionada sera mascarada com uma cor vermelha. Se esse é o problema, vocé pode arruma-lo
desligando a Mascara rapida e escolhendo a opg¢éo "Inverter" no menu Selecionar.

O desenhavel ativo nao esta visivel

Camadas

Mado: Mormal

=
——i Camadas (=
=]

Opacidade lDD.EI_
Travar ‘? ﬁ

2 ¢ 08 4 @

Como saber: O dialogo de camadas lhe da a habilidade de ligar e desligar cada camada. Olhe no
didlogo de camadas, e certifique-se de que a camada em que vocé quer agir esta ativa (i.e.
escolhida), de que ndo € um grupo de camadas (vocé ndo pode desenhar nos grupos, sé nas
camadas dentro do mesmo), e que ha um simbolo de olho a esquerda da mesma. Se nao houver
um icone de olho |4, esse € o seu problema.
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Como resolver: Se a camada onde vocé quer atuar ndo estiver ativa, cligue na mesma no diadlogo
de camadas para ativa-la. (Se nenhuma das camadas estiver ativa, o0 desenhavel ativo poderia ser
um canal vocé pode olhar no didlogo de Canais para verificar. Isso ndo altera a solu¢ao, no
entanto.) Se o simbolo do olho nédo estiver aparecendo, clique no dialogo de camadas, do lado
esquerdo, para liga-lo: isso deve tornar sua camada visivel. Veja a sesséo sobre o diadlogo de
Camadas se vocé quiser entende-lo melhor.

O desenhavel ativo esta transparente

Camadas @

(4 Camadas (=)

BEoe 0 H 4 @

Como saber: Quando a opacidade estiver configurada para 0 na camada, vocé ndo pode ver nada
do que for desenhado na mesma. Veja o controle de Opacidade, no dialogo de camadas, e que
valor ele esta indicando. Se o controle estiver todo para a esquerda (opacidade zero), ai esta o seu
problema.

Como resolver: Mova o controle

Vocé esta tentando agir fora de uma camada

Como saber. No GIMP, as camadas nédo tem que ter as mesmas dimensdes que uma imagem:. elas
podem ser maiores ou menores. Se vocé tentar pintar fora dos limites de uma camada, nada
acontece. Para verificar se isso esta acontecendo, procure um retangulo tracejado em preto e
amarelo, e veja se o lugar que vocé esté tentando pintar esta dentro dele.

Como resolver: Vocé precisa aumentar a camada. Ha dois comandos na parte debaixo do menu de
Camada que permitem que vocé faga isso: "Camada para tamanho da imagem”, que configura os
limites da camada para serem 0 mesmo que os da imagem, e "Tamanho dos limites da camada”,
gue traz um dialogo que permite que vocé configure as dimensdes da camada como vocé quiser.
Em quase todos os casos, deixar a camada do tamanho da imagem é a melhor coisa a se fazer.

A imagem esta no modo de cor indexado

Como saber: O GIMP pode trabalahr com imagens em trés modos de cor diferentes:RGB(A),
Indexado, e Tons de cinza. O modo de cor indexado usa um mapa de cores, onde todas as cores
usadas na imagem estéo listadas. O selecionador de cores, no entanto, deixa vocé escolher
qualquer cor RGB. Sé que se vocé tentar pintar na imagem com uma cor que ndo esta no mapa de
cores, vocé obtém resultados indeterminados (pode acontecer do GIMP pintar com a cor errada, ou
nao deixar vocé pintar).

Como resolver: Sempre use 0 modo de cor RGB para pintar em imagens. Vocé pode verificar o
modo atual e selecionar outro no sub-menu Modo do menu Imagem.
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Capitulo

Obtendo imagens no GIMP

Este capitulo é sobre a obtencdo de imagens no GIMP. Ele explica como criar novas imagens,
como carregar imagens de arquivos, como digitaliza-las e como fazer capturas de tela.

Mas primeiro nos queremos apresentar a vocé a estrutura geral das imagens noGIMP.
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Tipos de Imagem

E tentador pensar em uma imagem como algo que corresponde a uma janela de exibi¢&o Gnica, ou
um Unico arquivo, como um arquivo JPEG. Na realidade, no entanto, um imagem no GIMP é uma
estrutura complicada, que contém uma pilha de camadas e mais varios outros tipos de objetos: a
mascara de sele¢do, um conjunto de canais, um conjunto de caminhos, um "histérico de desfazer",
etc. Nesta se¢do vamos dar uma olhada detalhada dos componentes de uma imagem do GIMP, e
as coisas que vocé pode fazer com eles.

A propriedade mais basica de uma imagem é o seu modo. Ha trés modos possiveis: RGB, Tons de
cinza, e indexado. RGB ¢ a sigla em inglés para as iniciais das cores "Vermelho", "Verde" e "Azul",
e indica que cada ponto da imagem é representado por um nivel de "vermelho”, um nivel de
"verde", e um nivel de"azul", representando uma imagem colorida. Cada canal de cor tem 256
niveis de intensidade possiveis. Mais detalhes em Modelos de cores

Em uma imagem em tons de cinza, cada ponto é representado por um valor de brilho, variando de
0 (preto) a 255 (branco), com valores intermediarios que representam diferentes niveis de cinza.

Conceitualmente, a diferenca entre auma imagem em tons de cinza e uma imagem RGB é o
numero de "canais de cores": uma imagem em tons de cinza tem um, uma imagem RGB tem trés.
Uma imagem RGB pode ser imaginada como trés imagens em tons de cinzasobrepostas, uma que
origina a cor vermelha, outra a verde e uma a cor azul.
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Na verdade, tanto imagens RGB como em tons de cinza podem ter um canal de cor adicional
chamado canal alfa, que representa opacidade. Quando o valor de alfa em um determinado local
numa dada camada € igual a zero, a camada € completamente transparente (vocé pode ver através
dela), e a cor na localizacdo € determinada por aquilo que se encontra por baixo. Quando o valor de
alfa é maximo (255), a camada é opaca (ndo se pode ver através dele), e a cor € determinada pela
cor da camada. Os valores intermédios de alfa correspondem a diferentes graus de
transparéncia/opacidade: a cor no local € uma mistura proporcional da cor da camada e da cor da
parte de baixo.

No GIMP até a versédo 2.8, cada canal de cor, incluindo o canal alfa, tem uma gama de valores
possiveis entre 0 e 255; na terminologia de computacao, isso equivale a uma profundidade de 8
bits. Algumas cameras digitais podem produzir arquivos de imagem com uma profundidade de 16
bits por canal de cor. O GIMP, até o 2.8, ndo pode carregar esse arquivo sem perder informacdes
de cor. Na versao 2.10 em diante, isso sera possivel. Na maioria dos casos, os efeitos sdo muito
sutis para serem detectados pelo olho humano, mas em alguns casos, especialmente quando ha
grandes areas com diferentes degradés de cor variando lentamente, a diferenca pode ser
perceptivel.
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O terceiro tipo, imagens indexadas, € um pouco mais complicada de entender. Em uma imagem
indexada, somente um conjunto limitado de cores distintas sdo utilizadas, normalmente 256 ou
menos. Estas cores formam o "mapa de cores” da imagem, e cada ponto da imagem é atribuido
uma cor a partir do mapa de cores. Imagens indexadas tém a vantagem de poderem ser
representadas dentro de um computador de uma forma que consome relativamente pouca
memoria, e de volta na idade das trevas (digamos, 15 anos atras), elas foram muito usadas.
Conforme o tempo passa, eles sédo usadas cada vez menos, mas elas ainda s&o importantes o
suficiente para valer a pena serem suportadas no GIMP. (Além disso, existem alguns tipos
importantes de manipulacdo de imagem que sao mais faceis de implementar com imagens
indexadas do que com imagens de cor RGB continuas)

Alguns tipos de arquivos muito usados (incluindo GIF e PNG) produzem imagens indexadas
guando elas séo abertas no GIMP. Muitas das ferramentas do GIMP n&o funcionam muito bem com
imagens indexadas e muitos filtros simplesmente ndo funcionam, por conta do nimero limitado de
cores disponiveis. Devido a isso, € geralmente melhor converter uma imagem para o modo RGB
antes de trabalhar nela. Se necessario, vocé pode converté-la de volta para o modo indexado
quando for exporta-la de volta para o tipo de arquivo original.

O GIMP torna facil converter uma imagem de um tipo para outro, usando o comando modo no
menu Imagem. Alguns tipos de converséo perdem informacao, é claro (RGB para tons de cinza ou
indexada, por exemplo). Nesses caso a informacgdo de cor é descartada e ndo pode ser recuperada
convertendo a imagem de volta para RGB (s6 com "Desfazer")

Se vocé esta tentando usar um filtro em uma imagem, e ele aparece desligado (acinzentado) nos
menus, geralmente a causa € que a imagem (ou, mais especificamente, a camada) emque vocé
esté trabalhando é do tipo errado. Muitos filtros ndo podem ser usados em imagens indexadas.
Alguns podem ser usadas somente em imagens RGB, ou apenas em tons de cinza. Alguns também
exigem a presenca ou a auséncia de um canal alfa. Normalmente, a forma de poder usar o filtro é
converter a imagem para um tipo diferente, mais comumente RGB.
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Criando novos arquivos

Use ArquivoNova para abrir o dialogo Criar uma nova imagem. Modifique a largura e altura
iniciais da imagem ou use os valores padrdo, em seguida, crie uma nova imagem. Mais
informacg6es sobre o didlogo Criar uma nova imagem podem ser encontradas em .
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Abrindo arquivos

Existem diversas formas de abrir uma imagem no GIMP:

Abrir Arquivo

A maneira mais 6bvia de abrir uma imagem existente € o menu. Use Arquivo Abrir para chegar na
janela de Abrir imagem, permitindo que vocé navegue até o arquivo e cligue em seu nome. Este
método funciona bem se vocé souber o nome e a localizagéo do arquivo que vocé deseja abrir.
Embora a op¢éo de Abrir imagem tenha um painel de visualizagdo, ndo é conveniente (facil)
encontrar uma imagem com base em uma miniatura.

Ao abrir um arquivo, o GIMP deve determinar o tipo de arquivo. Infelizmente, a extenséo do
arquivo, como . j pg, ndo é 100% confiavel: extensdes de arquivo variam de sistema para sistema,
e, sobretudo, qualquer arquivo pode ser renomeado para ter qualquer extensao, e ha muitas razbes
pelas quais um nome de arquivo pode nao ter uma extensao. O GIMP primeiro tenta reconhecer um
arquivo, examinando o seu conteldo: a maioria dos formatos de arquivo comumente usados tém
"cabecalhos magicos”, que permitem gue sejam reconhecidos. SO se a magica ndo produzir
resultado o GIMP recorre ao uso da extensao.

g Abrir imagem -

| .-/’| B|I"‘Mari Documents gimp—ar{plivosl
Locais Mome + Tamanho Modificado !. [Pré-gisualizagﬁo
\ Pesquisar [=) images 13/01/2014 B
[ using ] 2zinnias-ixcf 921kE  20/01/2014
B Mari «f| 3d-cutline-options.xcf 537 kB 15/01/2014
[~ Desktop % | 3pb.png 571kB  13/01/2014
& 05 (C:) «f| 24-color-management.xcf 258kB 1042
¥ Unidade de DVD-RW ... | | # add-bevelxcf 588 kB  18/01/2014 ipb.png
B Pictures ] addborder.cf 66,9 kE 18/01/2014 o0 iii};imlg
= Documents | alien-glow-option.xcf 2Z7I1kE  15/01/2014 RGE-zlpha, 1 camada
] alien-neon-option.xcf 449 kB 15/01/2014
«f| applycanvas.xcf 2141 kB 16/01/2014
] apply-lens.xcf 1898 kB 20/01/2014
«f| basicl-options.xcf 1.0 kB 15/01/2014 -
Todos as imagens
Selecionar Tipo de arquive (Detectado automaticamente)

O GIMP 2.2 introduziu um novo dialogo de Abrir imagem que oferece varios recursos para ajudar
vocé a navegar rapidamente até um arquivo. Talvez o mais importante € seja a capacidade de criar
"marcadores”, ou Locais, para as pastas que vocé usa com frequéncia. Sua lista de favoritos
aparece no lado esquerdo da caixa de dialogo. Aqueles que estdo no topo, como “Area de
Trabalho", "Documentos”, etc... sao fornecidos automaticamente. Use o botédo + para adicionar o
diretdrio atual na a lista. Use o botéo - para remover o marcador selecionado. Dé um clique duplo
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em um dos marcadores para navegar diretamente para aquele diretério.

O centro da caixa de didlogo contém uma listagem do contetido do diretério selecionado.
Subdiretdrios sdo mostrados na parte superior da lista, arquivos abaixo deles. Por padréo, todos os
arquivos no diretdrio estdo listados, mas vocé pode restringir a lista de arquivos de imagens de um
tipo especifico de arquivo usando o menu de selegéo "Tipo de arquivo” que aparece abaixo da
listagem do diret6rio.

Quando vocé seleciona uma entrada de arquivo de imagem na lista, uma visualizagéo é exibida no
lado direito da caixa de dialogo, junto com algumas informacfes basicas sobre a imagem. Note que
visualizacdes sdo armazenadas em cache quando sédo geradas a primeira vez, e ha algumas coisas
que vocé pode fazer que podem causar uma visualizag&o incorreta. Se vocé suspeita que isso
possa estar acontecendo, vocé pode forgar a geracdo de uma nova pré-visualizacdo, mantendo
pressionada a tecla Citrl e clicando na area de visualizagéo.

Por padrao, uma caixa de texto Localizacao esta presente no dialogo Abrir Arquivo. Ela pode estar
ausente: A combinacéo de teclas CtriL faz a essa caixa aparecer ou permanecer escondida.
Alternativamente, vocé pode clicar no icone do papel e lapis no canto superior esquerdo para ligar e
desligar a mesma.

Se vocé selecionar um nome de arquivo da lista e cligcar no botdo "Abrir" no canto inferior direito da
caixa de diadlogo a imagem sera aberta no GIMP. E quase certo que o GIMP ir&4 determinar
automaticamente o tipo de arquivo por vocé. Em raras ocasifes, principalmente se o tipo de arquivo
for incomum e n&o tiver o nome de uma extenséo significativa, o GIMP pode deixar de identificar
corretamente o arquivo. Nesse caso, use Selecionar Tipo de Arquivo na parte inferior da caixa de
didlogo para especificar manualmente o tipo de arquivo. Mais comumente, porém, se o GIMP néo
conseguir abrir um arquivo de imagem, ele estara corrompido ou trata-se de um formato nao
suportado.

Abrir URL

Se em vez de um nome de arquivo, vocé tiver uma URL (ou seja, um endereco de Internet) para a
imagem, vocé pode abri-la diretamente usando o menu, escolhendo Arquivo Abrir URL... a partir

de um menu de imagem. Isso traz uma pequena caixa de didlogo que permite que vocé digite (ou

cole) a URL diretamente.

& Abrir URL e |

@ Digite o local (URL):

hitp://www.gimp.org/images/wilber jpeg|

[ Abrir l I Cancelar

Abrir Recente

A maneira mais facil para abrir uma imagem que foi recentemente aberta no GIMP, é verificando o
menu ArquivoAbrir recente. Isso exibe diretamente no menu uma lista das ultimas imagens
utilizadas com icones de miniatura ao lado das mesmas. Selecione e abra a imagem desejada. Se
a imagem desejada néo estiver nesta lista, o Ultimo item "Histérico de documentos” apresenta um
didlogo com um a listagem muito maior, com quase todas as imagens ja abertas no GIMP.
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Usando programas externos

O GIMP usa plugins para ler e escrever todos os formatos de arquivoexceto XCF. Esses plugins
podem usar bibliotecas externas ou programas. Por exemplo, o GIMP n&o suporta diretamente
PostScript. Em vez disso, para a leitura (ou escrita) de arquivos PostScript (extenséo de arquivo

. ps ou . Eps), o GIMP requer que um poderoso programa de Software Livre, o0 Ghostscript, esteja
instalado também.

Distribui¢cdes Linux quase sempre vém com o Ghostscript ja instalado (ndo necessariamente a
versao mais recente). Para outros sistemas operacionais, vocé pode ter que instala-lo sozinho. Aqui
estdo as instrugdes para instala-lo no Windows:

e Va para a pagina de downloads projeto Ghostscript -
http://lwww.ghostscript.com/download/gsdnid.html

e Escolha a versdo mais recente compativel com o seu Windows (32 ou 4 bit) baixe o instalador.
» Execute o instalador baixado
* e siga as instrucdes para o procedimento de instalagao.

» Defina a variavel de ambiente GS_PROG para o nome e caminho completos do arquivo binario
gswin32c depois da instalacdo (Ex: C: \ gs\ gsX. YY\ bi n\ gswi n32c. exe
C:\\gs\\gsX YN\ bin\\gsw n32c. exe).

Agora vocé deve ser capaz de ler arquivos PostScript com o GIMP. Por favor note que vocé néo
deve mover os diretorios do Ghostscript depois que a instalacao estiver completa. A instalagéo cria
entradas de registro que permitem que o Ghostscript encontre suas bibliotecas. (Estas instru¢des
séocortesia de http://www.kirchgessner.net.)

Gerenciador de arquivos

Se vocé tiver associado um tipo de arquivo de imagem com o GIMP, ou durante a instalacdo do
GIMP ou mais tarde, vocé pode navegar para o arquivo usando um gerenciador de arquivos (como
o Nautilus ou Dolphin no Linux, ou Windows Explorer no Windows), e uma vez que vocé o tiver
encontrado, cligue duas vezes sobre ele. Se estiverconfigurado corretamente, a imagem sera
aberta no GIMP.

Arrastar e soltar

Arraste e solte um arquivo para a Caixa de ferramentas do GIMP para abrir 0 arquivo. Arraste uma
imagem do gerenciador de arquivos para uma imagem ja aberta no GIMP para adicionar os
arquivos arrastados como uma nova camada ou conjunto de camadas naquela imagem.

Muitas aplicacdes suportam arrastar e soltar uma imagem para o GIMP, por exemplo, arraste uma
imagem do Firefox e solte-a na caixa de ferramentas do GIMP.

Copiar e colar

Use Arquivo Criar Da area de transferéncia para criar uma nova imagem da area de transferéncia
(uma imagem copiada com ctrl + C em outro programa). Alternativamente, vocé pode usar
EditarColar comoNova imagem. Muitas aplicacfes suportam a cOpia de uma imagem para a area
de transferéncia, que pode entéo ser colada no GIMP. Muitos sistemas operacionais suportam a
cépia de telas para a area de transferéncia. A teclaPrint Screen geralmente copia a tela para a area
de transferéncia, e AltPrint Screen copia somente a janela ativa. A tecla "Print Screen” no entanto,
nao é aceita universalmente, e s6 porgue 0 seu sistema operacional pode copiar uma imagem para
a area de transferéncia, nao significa que o GIMP pode usar a imagem da area de transferéncia.
Sua melhor aposta é a tentar e ver se funciona.
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Navegador de imagens

O Linux suporta uma aplicacao de gerenciamento de imagens chamada gThumb. Além de ser um
navegador de imagensexcelente, vocé pode clicar uma imagem, escolher Abrir com, em seguida,
selecionar GIMP a partir da lista de opcdes. Vocé também pode arrastar uma imagem do gThumb
para a caixa de ferramentas do GIMP. Veja a home page do gThumb para mais informacdes.
Outras aplicacdes semelhantes sdo: Gwenview, e XnView .
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Capitulo
Obtendo imagens fora do GIMP
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Arquivos

O GIMP é capaz de ler e escrever uma grande variedade de formatos de arquivo. Com excecao de
arquivos nativos do GIMP, no formato XCF, o tratamento de arquivos é feito por plug-ins. Entdo é
facil estender o suporte do GIMP a novos formatos de arquivo conforme a necessidade aparece.

Salvar | Exportar imagens

Nas edi¢Bes anteriores do GIMP, quando vocé abria uma imagem de algum formato, por exemplo,
JPG ou PNG, a imagem mantinha esse formato e era salva no mesmo arquivo com o comando

Sal var . No GIMP-2.8, as imagens que ndo sdo do tipo XCF séo importadas como um novo projeto
neste formato. Por exemplo, uma imagem "girassol.png" ser& carregada como "*[girassol]
(importada)-1.0 (Cor indexada, 1 layer)". O asterisco no inicio indica que esta imagem foi alterada
depois que o projeto foi salvo pela ultima vez. A imagem sera salva num arquivo "girassol.xcf" pelo
comando Sal var . Para gravar um arquivo em qualquer formato que néo seja o XCF, use 0
comando Expor t ar, no menu arquivo.

Ao acabar de editar uma imagem, vocé vai querer salva-la. (Na verdade, € uma boa ideia salva-la
nos estagios intermediarios também: o GIMP é um programa bastante robusto, mas nés ouvimos
rumores, talvez apaocrifos, de que em raras e misteriosas ocasides ele pode travar). A maioria dos
formatos de arquivo que o GIMP pode abrir, também podem ser usados para exportagcao. No
entanto, ha um formato de arquivo especial: o formato XCF é o formato nativo do GIMP, e é
bastante util por que nele o GIMP grava tudo sobre uma imagem (bom, quase tudo, ele ndo guarda
as informacdes de "desfazer"). Isso faz com que o formato XCF seja o formato de projetos no
GIMP, ideal para guardar resultados intermediarios, e trabalhos onde vocé pode querer refinar o
que ja fez, mesmo que sejam meses ou anos depois, ja que suas mascaras, selecdes, vetores sao
todos preservados. Os arquivos XCF ndo podem ser lidos pela maioria dos outros programas, por
iSso, uma vez que vocé tenha uma versao para colocar na internet ou imprimir, vocé vai querer
exportar a imagem para um formato mais simples, tal como JPEG, PNG, TIFF, etc...

Formatos de arquivo

Ha varios comandos para salvar ou exportar imagens. Uma listagem e informacdes sobre como
usa-los pode ser vista na se¢éo falando sobre 0 menu Arquivo

O GIMP permite que vocé salve as imagens que cria numa grande variedade de formatos. E
importante ter sempre em mente que o Unico formato que pode preservar todas as informacdes de
uma imagem, incluindo camadas, transparéncia, etc... € o formato XCF nativo do GIMP. Todos os
outros formatos preservam algumas propriedades da imagem e perdem outras, e a maior parte
sequer pode preservar camadas. E importante entender as capacidades do formato que vocé
escolhe para o uso de sua imagem fora do GIMP.

Exportar uma imagem néo modifica a imagem em si, portanto vocé néo perde nada ao exportar.
Veja Exportar arquivo.

Quando vocé fecha uma imagem (possivelmente ao sair do GIMP), vocé é avisado de que a
imagem esta "suja". Ou seja: ela foi alterada sem ter sido salva depois das altera¢des (ha um

asterisco na frente do nome da imagem).
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42 Sair do GIMP [

Ha uma imagem com medificagdes sem salvar:

[Semn titula]-1

Se vocé sair agora, estas modificagdes serdo perdidas.

Press Cirl+D to discord all changes and quit

Ajuda l I Descartar alteragfes Cancelar

e A
Exportar uma imagem para qualquer formato de arquivo que ndo seja o XCF fara com que uma
imagem continue marcada como "suja”. S6 salva-la como XCF marca a imagem como "limpa".
Desta forma o GIMP evita que vocé perca trabalho ao descobrir, quando reabre um arquivo
exportado, que sua imagem nao tem mais como editar o texto que vocé colocou sobre a imagem,
ou gue ela ndo tem mais nenhuma camada.

Exportar imagem como GIF
& Exportar imagem como GIF @

Comentdrio do GIF: Created with GIMP

Come animagdo

Opgoes de GIF animado
Repetir indefinidamente

Atraso entre os quadros onde ndo for especificado: 100 7| milissegundos
Disposicdo do quadro onde ndo for especificado: [MNdo importa
Usar o atraso acima para todas as camadas

Usar a disposigdo acima para todas as camadas

O formato de arquivo GIF ndo suporta algumas propriedades basicas de imagem como a resolucéo
para impressdo. Também so6 suporta imagens indexadas, com no maximo 256 cores no total, e ndo
suporta meios-tons nas areas transparentes: apenas transparéncia total em um pixel. Se vocé
precisar dessas coisas, use um formato diferente, tal como o PNG.
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Opcoes de GIF
Entrelacar

Escolher "entrelacar” intercala os dados da imagem dentro de um arquivo. Numa conexao
lenta de internet, isso pode permitir que o contetdo da imagem va aparecendo
progressivamente conforme ela vai baixando. Isso pode ser interessante em conexdes bem

lentas, por que o usuério pode interromper o download se a imagem néo for do interesse dele.

Isso pouco util hoje em dia, com conexfes mais rapidas a Internet.
Comentario do GIF

Comentérios de GIF suportam apenas caracteres ASCII de 7 bits. Se vocé usar um caractere
fora dessa faixa (tal como qualquer letra acentuada, ou ce-cedilha em portugués), o GIMP vai
exportar essa imagem sem o0 comentario, e informa-lo que o comentario nao foi salvo.

Opcoes de GIF animado
Repetir indefinidamente

Quando esta opcao esta selecionada, a animacéao se repetird indefinidamente, até sair da
tela.

Atraso entre os quadros onde nao for especificado

Vocé pode alterar o atraso, em milissegundos, entre 0s quadros, se isso ndo foi configurado
antes. Vocé pode especificar o atraso para cada camada especifica no nome da camada, no
dialogo de Camadas, colocando a duragéo na forma "(<nimero>ms)",onde "nimero" é uma
durag&o em milissegundos. Por exemplo, uma camada com nome “(2000ms)" vai ficar dois
segundos na tela.

Disposicao do quadro onde nado for especificado

Se vocé ndo configurar isso para cada camada, vocé pode escolher como as camadas seréo
sobrepostas. Em cada camada, vocé pode colocar no comego do nome da mesma as opgoes
"(combine)" (combinar) ou "(replace)” (substituir) - desse jeito, em inglés e entre
parénteses.Aqui, ha trés opcbes para todos os outros quadros:

* Nao importa Vocé pode usar esta opcédo se todas as suas camadas forem opacas e
ocuparem a imagem toda. Cada quadro vai sobrepor o que existia antes.

» Camadas cumulativa (combinar): os quadros anteriores ndo serdo apagados quando um
novo for exibido.

* Um quadro por camada (substituir): as camadas anteriores serdo apagadas antes de se
exibir uma nova camada.

Usar o atraso acima para todas as camadas
Ignora as configuracdes individuais dadas nos nomes das camadas.
Usar a disposicdo acima para todas as camadas

Ignora as configuracdes individuais dadas nos nomes das camadas.

Exportar imagem como JPEG

Arquivos JPEG em geral tem uma extensao .jpg, .JPG ou .jpeg. E um formato amplamente
utilizado, por que ele comprime as imagens de forma bastante eficiente ao mesmo tempo em que
minimiza a perda de qualidade. Nenhum outro formato chega préximo ao mesmo nivel de
compressao. No entanto, ele ndo suporta transparéncia ou multi-camadas.
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4 Exportar imagem como JPEG Iﬁ

Qualidade: D - 190 =

Temanho do arguivo: desconhecido
["] Exibir pré-visualizagdo na janela da imagem

=l Configuragdes avancadas

Otirnizar Uniformizar: D 0,00 B

Progressivo [T Usar marcadores de reinicio Intervalo (linhas MCU): |16
Salvar dados de EXIF Sub-amostragem: 4:4:4 (melhor qualidade) |E|

[] salvar miniatura Meétodo DCT: Inteiro |E|

Salvar dados de XMP
Utilizar configuragées de qualidade da imagem original

Comentario

’Qarregar configuragdes padréo] ’53|gar Conf. como Padrdc

ey "l
O formato JPEG é bastante complexo, e envolve um grande ndimero de opc¢des que vao além do
escopo desta documentagdo. A ndo ser que vocé seja um especialista em JPEG, o parametro

7

"Qualidade" é provavelmente o Unico que vocé precisa ajustar.
Qualidade

Quando vocé exporta uma imagem no formato JPEG, surge um dialogo que permite que vocé
configure o nivel de qualidade, que vai de 0 a 100. Entretanto, valores acima de 95 em geral
nao sdo muito Uteis: vocé vai ter um minimo de perda de qualquer forma. Se quiser a imagem
exata pixel-a-pixel como foi salva, € melhor usar um outro formato, sem perda nenhuma. A
qualidade padréo, 85, em geral produz excelentes resultados, mas em geral € possivel
diminuir bastante esse valor sem degradar a imagem de maneira perceptivel. Vocé pode
testar o efeito de diferentes qualidades ativando a opcéo de Exibir pré-visualizagdo na
janela de imagem, no didlogo de JPEG.

Por favor note que os numeros usados para o nivel de qualidade do JPEG tem um significado
diferente dependendo do aplicativo usado. Salvar uma imagem com qualidade 80 no GIMP pode
ser diferente de fazer o mesmo em uma outra aplicacdo de imagens.

Pré-visualizacdo na janela de imagem

Marcar esta opcao faz com que cada mudanga na Qualidade (ou qualquer outro pardmetro do
JPEG) seja exibida na janela de imagem. Isso ndo altera a imagem: ela € revertida para o
estado anterior quando o dialogo de JPEG for fechado. Se vocé nao estiver vendo a imagem,
arraste a janela de exportacdo para um canto da tela, de forma que vocé possa ver a janela
do GIMP onde esta sua imagem.

Configuracdes avancadas
Alguma informacéo sobre as configuracbes avancadas:
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Otimizar

Se vocé habilitar esta opcao, a otimizacao dos parametros de codificacao de entropia sera
usada. O resultado € um arquivo tipicamente menor, mas que leva mais tempo para ser
gerado.

Progressivo

Com esta opg¢éao habilitada, os trechos de imagem sdo guardados no arquivo de uma forma
que se torna possivel um refinamento progressivo quando a imagem é carregada - em geral
em uma conexao lenta a Internet. O proposito desta opcao € o mesmo que a opgao de
entrelacar do GIF. Infelizmente, arquivos JPEG progressivos ficam um pouco maiores do que
arquivos sem essa opcao.

Salvar dados de EXIF

Os arquivos JPEG vindos de cameras digitais contém informagéo extra, chamados de dados
Exif. Estes dados provem informacéo tais como o0 modelo da camera, tamanho da imagem,
abertura da lente, tempo de exposicao, etc.... Embora o GIMP use a biblioteca "libexif" para
ler e escrever esses dados nos arquivos, a biblioteca néo € inclusa automaticamente com o
GIMP (mas em geral é). Se o suporte a Exif estiver ok, ao abrir uma imagem com informagées
Exif e exporta-la de volta para JPEG, mesmo depois de salva-la como XCF e abri-la de novo,
esses dados ndo séo alterados. Eles incluem a data e hora da criagdo da imagem, por
exemplo, que ndo estardo mais corretos na data e hora do arquivo. Se o suporte a Exif ndo
estiver funcionando no GIMP, ele ainda assim pode abrir imagens com Exif, mas eles néo
serdo salvos se a imagem for exportada depois.

Salvar miniatura

Esta op¢éo permite que uma miniatura seja salva junto com a imagem. Muitas aplicacdes
usam a pequena imagem de miniatura como uma pré-visualizacao rapida disponivel para
aquela imagem.

Esta opc¢do so esta presente se o GIMP foi compilado com suporte a Exif.
Salvar dados XMP

Dados XMP sdo meta dados sobre a imagem. E um formato concorrente do Exif. Se vocé
habilitar esta opcéo, os meta dados da imagem séo salvos na XMP-structure, dentro do
arquivo.

Utilizar configuracdes de qualidade da imagem original

Se uma configuracao particular de qualidade (ou da "tabela de quantizacdo") estava salva
com a imagem quando ela foi importada, entdo esta opcao permite que vocé use essas
opcOes em vez das opcbes padréo.

Se vocé fez apenas algumas modificacdes na imagem, entéo re-utilizar a mesma
configuracao de qualidade vai resultar na mesma qualidade de imagem e tamanho de arquivo
gue a imagem original. Isso pode minimizar as perdas causadas pelo passo de quantizagao,
comparado com o que aconteceria se vocé usar uma configuracao de qualidade diferente.

Se a qualidade que existia no arquivo original ndo for melhor que a sua configuracdo padrao
de qualidade, entdo a opcéo de "Utilizar configuracdes de qualidade da imagem original” vai
estar disponivel, mas nao vai estar ligada por padréo. Isso assegura que vocé sempre vai ter
pelo menos a qualidade especificada por padréo. Se vocé nado fez maiores mudangas na
imagem e quiser exporta-la usando a mesma qualidade que a original, entdo vocé pode ligar
esta opcao.

Uniformizacao

A compressao do JPEG cria artefatos ruido na imagem. Ao usar esta opgao, vocé pode
suavizar a imagem ao exportar, reduzindo-os. Mas sua imagem fica um pouco desfocada.

Usar marcadores de reinicio

O arquivo de imagem pode incluir marcadores que permitem que uma imagem seja carregada
como segmentos. Se uma conexao for perdida enquanto a imagem estiver sendo carregada
numa pagina Web, o carregamento pode continuar a partir do préximo marcador.
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Sub-amostragem

O olho humano nao é sensivel da mesma forma para todas as cores do espectro. A
compressao pode ser usada para tratar cores ligeiramente diferentes, que o olho humano
perceba como muito proximas, como se fossem cores idénticas. Ha quatro métodos
disponiveis:

e 4:4:4 (melhor qualidade) normalmente chamada de sem "sub-amostragem”, ela produz a
melhor qualidade, preservando as bordas e contrastando as cores, mas a compressao €
menor.

* (4:2:2) na vertical (chroma pela metade): Essas op¢des normalmente ddo um bom meio
termo entre qualidade da imagem e tamanho do arquivo. Em geral, no entanto, ndo usar
nenhuma sub-amostragem (4:4:4) d4 uma melhora perceptivel na qualidade da imagem,
por exemplo, quando ha texto sobre um fundo uniforme, ou em imagens com cores quase
chapadas (embora nesses casos a melhor coisa a fazer seja nédo usar JPEG para
comecar).

* (4:2:2) na horizontal (chroma pela metade): esta configuracdo é similar a outra (4:2:2),
mas a amostragem de chroma é feita na dire¢cdo horizontal, em vez de na direcao vertical,
como se alguém tivesse rotacionado a imagem.

e 4:2:0 (chroma em um quarto): Esta configuracdo produz os menores arquivos. Funciona
bem para imagens com bordas pouco marcadas, mas tende a desnaturar as cores.

Método DCT

DCT ¢é a sigla em inglés para "transformada discreta de cosseno”, e € o primeiro passo no
algoritmo de JPEG, que passa os dados do dominio espacial para o dominio de frequéncia.
as opgoOes sdo "Ponto flutuante”, "Inteiro>" (0 padréo), e "Inteiro rapido”.

» "Ponto flutuante": este método é um pouco, bem pouco, mas preciso do que o método
inteiro, mas € muito mais lento, a ndo ser que sua maquina tenha hardware de ponto
flutuante muito bom em computadores modernos (2013), isso n

e Inteiro: O padrao, este método é mais rapido que o de "Ponto flutuante”, mas nao é tao
preciso.

e Inteiro rapido: Este método é rapido, mas é muito menos preciso que 0s outros dois.
Comentéarios da imagem

Nesta caixa de texto, vocé pode digitar um comentario, que serd exportado com a imagem.

Exportar imagem como PNG
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& Exportar imagem como PNG ﬁ

[] {Entrel agar (Ada m7);

[7] Salvar cor de funde
[] salvar gama
[] salvar deslocamento de camada
[7] Salvar resolucio
[¥] Salvar hora de criacdo
Salvar comentario

Salvar informagdes de cor dos pixels transparentes

Mivel de compressao: D 9 z
[ Carregar configuragdes padrio ‘ l Salvar Conf. como Padraco ]
[ (o)

Entrelacar

Escolher "entrelagar” intercala os dados da imagem dentro de um arquivo. Numa conexao
lenta de internet, isso pode permitir que o contetido da imagem va aparecendo
progressivamente conforme ela vai baixando. Isso pode ser interessante em conexdes bem

lentas, por que o usuario pode interromper o download se a imagem néo for do interesse dele.

Isso pouco util hoje em dia, com conex8es mais rapidas a Internet.
Salvar cor de fundo

Se sua imagem tem muitos niveis de transparéncia, os programas (por exemplo navegadores
antigos) que reconhecem apenas dois niveis de transparéncia em PNG vao usar a cor de
fundo que esta selecionada na caixa de ferramentas do GIMP, em vez de niveis
intermediarios de transparéncia. O Internet Explorer, até a verséo 6, ndo reconhecia esta
opc¢ao (nem as transparéncias).

Salvar gama

A correcdo de gama é uma habilidade de corrigir diferencas em como os computadores
interpretam valores de cor. Esta opcao salva a informacéo de gama no seu PNG que reflete a
configuracdo de gama da sua tela. Visualiza¢cdes em outros computadores entdo podem
compensar o brilho para que a imagem nao pare¢a muito escura ou muito clara.

Salvar deslocamento de camada

Arquivos PNG suportam um valor de deslocamento chamado "bloco oFFs", que prové dados
de posicionamento. Infelizmente o suporte de PNG no GIMP néo funciona bem, ou pelo
menos, é incompativel com outros aplicativos, e isso tem sido assim por bastante tempo. Nao
ligue esta opcéo, deixe o GIMP achatar as camadas antes de salvar, e vocé néo vai ter
problemas.

Salvar resolucao

Salva a resolucédo da imagem, em PPI (Pixels por Polegada)
Salvar hora da criacao

A data e hora em que o arquivo foi salvo
Salvar comentario

Vocé pode ler e editar este comentario em Propriedades da imagem.
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Salvar informacdes de cor dos pixels transparentes

Com esta opgéo ligada, os valores de cor de cada pixel s&o salvos mesmo se os pixels forem
completamente transparentes. Isso é Util se vocé for abrir a imagem para edicdo de novo, e
for remover a transparéncia completa de algumas partes. Se estiver desmarcada, permite que
0 arquivo figue menor.

Nivel de compressao

Uma vez que a compressdo do PNG néo tem perdas, a Unica razao para usar um fator de
compressao menor que 9 é se estiver levando muito tempo para salvar um arquivo, num
computador lento. Quanto a descompressao: sua velocidade ndo muda, independente do
nivel de compresséao usado.

Salvar configuracdes padrao

Clique para salvar as configuracdes atuais. Mais tarde, vocé pode usar a opgado Carregar
configuracdes padrao para carregar as configuracdes salvas.

O formato PNG suporta imagens indexadas. Isso usa menos cores, e apenas um byte de
informac&o por pixel, resultando num arquivo menor. Isso é especialmente util para salvar imagens
para Web. Veja .

Computadores trabalham com blocos de 8 bits chamados de "Byte”. Um byte pode guardar
informacado sobre até 256 cores. Reduzir o nimero de cores para menos que 256 pode resultar em
arguivos menores, mesmo assim, ja que a compressdo do PNG tira proveito de ter menos cores
diferentes para guardar a informacao sobre a imagem e mais, vocé pode obter estilos
interessantes, a titulo de efeitos especiais, com imagens com poucas cores. O formato"PNG8",
como o GIF, usa s6 um bit para marcar a transparéncia: cada pixel pode ser opaco ou ndo. A
especificacdo do PNG pode permitir niveis de transparéncia em arquivos de PNG indexados,
entretanto isso nunca foi implementado no GIMP.

Durante boa parte da primeira década dos anos 2000, desenvolvedores Web que queriam usar 0s
varios niveis de transparéncia que o PNG permite, tinham que criar umas marcacdes especiais
para o Internet explorer - 0 navegador predominante da época. I1sso nhdo é mais necessario a partir
do L.E. 7. Consulte a base de conhecimentos da Microsoft

Exportar imagem como TIFF
Eeri Exportar imagem como TIFF l&

1 Empacotar Bits
Deflate

1 JPEG
CCITT group 3 fax

CCITT group 4 fax
Salvar informacgdes de cor dos pixels transparentes

Comentario:

Ajuda J [ Exportar ll Cancelar
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Compressao

Esta opcao permite que vocé especifique o algoritmo de compresséo a ser usado para
comprimir a imagem

« Nenhum: E rapido e sem perdas, mas a imagem resultante fica muito grande (até 100 x
maior que um JPEG)

¢ LZW: Aimagem e comprimida usando o algoritmo "Lempel-Ziv-Welch", uma forma de
compressao sem perda. E um algoritmo antigo, mas eficiente e rapido. Maiores
informacdes em .

« Empacotar bits: € um algoritmo rapido, simples, para codificacdo de "comprimento de
repeticdo” ("run length") dos dados. A Apple introduziu o formato Empacotar Bits
("PackBits™) com o lancamento do MacPaint para o Macintosh original (1984). Um fluxo de
dados de bits empacotados consiste de um byte de cabecalho seguido por dados. (Fonte: )

» Deflate: é um algoritmo de compressao sem perdas que usa uma combinacéo do
algoritmo LZ77 e cédigo de Huffman. Também é usado em arquivos do tipo Zip, GZIP e
PNG. Fonte .

« JPEG: E um algoritmo de compressdo muito bom, mas com perdas.

e CCITT Group 3 fax; CCITT Group 4 fax sdo formatos de imagem em preto e branco (1
bit), desenvolvidos para transmitir imagens por FAX (nos anos 1980)).

Vocé deve converter a imagem para modo indexado, com a op¢éo de "1 bit", sem transparéncia,
para que essas op¢des estejam habilitadas. use ImagemModolndexado para converter a
imagem para indexada. Certifique-se de marcar "Usar paleta preto e branco (1-bit)".E um modo
bastante antigo, mas uma imagem P de alguns megapixels pode ter o tamanho reduzido de
1.2MB com outras compress

Salvar informacdes de cor dos pixels transparentes

Com esta opgao ligada, os valores de cor de cada pixel sdo salvos mesmo se foram
completamente transparentes.

Comentario

Nessa caixa de texto, vocé pode digitar um comentdrio a ser associado com a imagem.

Exportar imagem como MNG
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4 Exportar imagem como MNG ﬁ

Opgoes de MNG

Salvar cor de fundo
[ Salvar gama
Salvar resolugdo

Salvar hora de criagdo

Tipo padrio dos blocos: PMG
Disposigdo padric dos quadros: | Combinar |E|
g
Mivel de compressdo do PMNG: D
0,75
Qualidade da compressdo JPEG: D
0,00
Fator de uniformizagde do JPEG: D
Opgies de MNG animado
Repetir
Duracdo padrio dos quadres: |100 = milissegundos

I Exportar H Cancelar ]

MNG é uma sigla para "Multiple-Image Network Graphics" (Graficos de Rede de imagens mdltiplas -
uma variacdo do PNG que significa Graficos Portateis para a Rede)

O maior problema deste formato é que ele ndo é muito suportado por diferentes navegadores. O
Konqueror do KDE ja deu suporte a ele, mas mesmo ele depende das biblitoecas instaladas. Por
favor, veja
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Preparando suas imagens para a Web

Um dos usos mais comuns para o GIMP € preparar imagens para paginas Web. Isso significa que
as imagens devem ficar tdo bonitas quanto possivel, ao mesmo tempo que seu tamanho de arquivo
figue tdo pequeno quanto possivel. Este guia passo-a-passo demonstra como criar arquivos de
imagens pequenos com a minima perda de qualidade.

Imagens coma relacao 6tima entre tamanho e qualidade

Uma imagem otimizada para a Web depende do tipo de imagem e do tipo de arquivo. Use JPEG
para fotografias, por que em geral elas tem muitas cores, varios detalhes, e poucos pontos de cores
chapadas. Uma imagem com menos cores, tais como um botdo, um icone ou uma captura de tela
fica melhor no formato PNG.

1. Primeiro, abra a imagem como faz sempre. Aqui, eu abri nossa imagem de exemplo do Wilber.

l". l\
] f
\ t\. jr'l -’._
i :

2. Aimagem agora esta no modo RGB, com um canal Alfa adicional (RGBA). Em geral ndo é
necessario ter um canal alfa para sua imagem Web (a ndo ser que vocé queira fazer uso da
transparéncia, combinando diferentes cores e elementos de fundo para a mesma). Vocé pode
remover o canal alfa achatando a imagem.

Uma fotografia raramente tem um canal alfa, entdo a imagem ja sera aberta no modo RGB, em vez
de RGBA, e vocé ndo terd que remover o canal alfa.

Se a imagem tiver uma transi¢cdo suave para as areas transparentes, vocé nao deve remover o
canal alfa, uma vez que a informacao usada para a transi¢cdo ndo sera salva no arquivo. Para
imagens que ndo tem areas de transicdo, mas mesmo assim tem transparéncia (como em imagens
GIF) vocé pode remover o canal alfa.

3. Depois de ter achatado a imagem, exporte-a no formato PNG para sua pagina Web.

Vocé pode exportar sua imagem para o formato PNG com as configura¢des padrdo. Sempre use a
compressao maxima ao criar a imagem. A compressdo maxima nao tem efeito na qualidade da
imagem, ou no tempo que ela leva para abrir, mas ela leva um pouco mais de tempo para ser
exportada. Uma imagem do tipo JPEG, no entanto, tem a qualidade diminuida a medida que vocé
aumenta o fator de compresséo. Se sua imagem é uma fotografia com muitas cores, vocé deve
usar o formato JPEG. O mais importante é achar a melhor relacdo entre qualidade e tamanho do
arquivo. Vocé pode encontrar mais informagdes a esse respeito em .

Reduzindo o tamanho do arquivo ainda mais

Se vocé guer reduzir o tamanho da sua imagem mais um pouco, vocé pode converte-la para o
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modo indexado. Isso implica que o nUmero maximo de cores distintas na imagem sera 256. Nao
converta imagens com transi¢cdes suaves de cores ou degradés para o modo indexado, por que as
transicdes originais tipicamente sdo convertidas em varias faixas com uma Unica tonalidade que
agrupa tons parecidos do original. Também nao € um modo muito recomendado para fotografias,
por que apoés a conversao, as imagens ficam tipicamente com uma aparéncia granulada. Mas
experimente, se ndo gostar, desfaca a acao.

1. Use o comando descrito em para converter uma imagem RGB para o modo indexado.

2. Apobs converter sua imagem para o modo indexado, vocé pode novamente exporta-la para o
formato PNG. Uma vez que cada pixel agora tem toda sua informagc&do em um Unico byte, em vez
de trés, o arquivo resultante serd tipicamente menor. Nao adianta exportar uma imagem indexada
para o formatoJPG ele continua usando um formato RGB internamente, e vocé sé vai perder muitas
cores e pouco tamanho do arquivo.

Exportando imagens com transparéncia

A duas formas distintas usadas pelos formatos de arquivo de imagem para guardar a informacéo de
areas transparentes da imagem: transparéncia simples binéria, e transparéncia com alfa.
Transparéncia binaria simples é suportada no formato GIF: uma cor, da paleta de cores, € marcada
como sendo a cor da transparéncia. Transparéncia com alfa é suportada no formato PNG. Nesse
caso, a informacéo de transparéncia é guardada num canal separado, o canal Alfa. Imagens PNG
no modo indexado, no entanto, serdo salvas com transparéncia simples binéria.

O formato GIF € usado raramente, por que o PNG suporta quase todas as caracteristicas do GIF,
com algumas coisas a mais (por exemplo, transparéncia alfa) e os arquivos PNG, desde que no
modo indexado, ficam menores. Entretanto, o formato GIF é bastante usado para animagées.

1. Primeiro, usaremos a mesma imagem que nos tutoriais anteriores, Wilber, o mascote do GIMP.

N

-

2. Para exportar uma imagem com transparéncia alfa, vocé precisa ter um canal alfa. Para verificar
se sua imagem tem um canal alfa, va até o Didlogo de canais e verifique se existe uma entrada
"Alfa", além das de Vermelho, Verde e Azul. Se nao for o caso, use a op¢ao adicionar um canal
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alfa: no menu de camada cligue em Camada TransparénciaAdicionar canal alfa. (Se sua imagem
tiver mais de uma camada, isso deve ser feito em todas as camadas que nao tiverem um canal alfa.
Em geral, isso s6 ocorre na camada de baixo)

3. O arquivo XCF original contém camadas de fundo que vocé pode remover. O GIMP vem por
padrao com filtros que permitem criar degradés. Veja em Filtros Sombra e luz. O Unico limite é sua
imaginacdo. Para mostrar as possibilidades com a transparéncia alfa mostramos um brilho suave
no fundo, ao redor do Wilber.

4. Depois de que vocé editar a imagem vocé pode exporta-la no formato PNG. (Lembre-se sempre
de salvar a imagem no formato XCF se vocé quiser voltar a editar a imagem em camadas
separadas)
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Capitulo

Pintando com o GIMP
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A Selecao

Eventualmente pode acontecer de vocé estar trabalhando huma imagem, e querer que apenas uma
parte da imagem seja afetada. No GIMP, vocé pode fazer isso acontecer selecionando a regiao
desejada. Cada imagem tem uma selecdo associada a ela. A maioria, mas ndo todas, as operagoes
do GIMP funcionam apenas em partes selecionadas da imagem.

Ha muitas, muitas situacdes em que a criacdo de apenas uma selecéo certa é a chave para obter o
resultado desejado, e muitas vezes isso nao é facil fazer. Por exemplo, na imagem acima, suponha
gue eu gueira cortar a arvore separando-a do fundo, e colando-a em uma imagem diferente. Para
fazer isso, eu preciso criar uma selecdo que contenha a arvore e mais nada. E dificil porque a
arvore tem uma forma complexa, e em varios pontos é dificil distinguir os objetos por tras dela.

“ﬁ%ﬁber"

r=----

it

Agora aqui esta um ponto muito importante, e é crucial entender isso. Normalmente, quando vocé
cria uma selecado, vocé a vé como uma linha tracejada contendo uma parte da imagem. Uma ideia
comum, mas ndo muito correta, mas que serve como ideia inicial, é que a selecéo é uma espécie
de recipiente, com as partes selecionadas da imagem dentro, e as partes ndo selecionadas fora.
Embora este conceito de selecdo seja bom para muitos propositos, ndo € inteiramente correto.

T«

Na verdade, a selecé@o € implementada como um canal. Em termos da sua estrutura interna, ela €
idéntica aos canais vermelho, verde, azul, e alfa de uma imagem. Assim, a sele¢cdo tem um valor
definido em cada pixel da imagem, variando entre 0 (ndo selecionado) e 255 (totalmente
selecionado). A vantagem desta abordagem é que ela permite que alguns pixels sejam
selecionados parcialmente, dando-lhes valores intermediarios entre 0 e 255. Como vocé podera
ver, ha muitas situagfes onde é desejavel ter transi¢cbes suaves entre as regides selecionadas e
ndo selecionadas.
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O que, entdo, é a linha tracejada que aparece quando vocé cria uma sele¢cao?

A linha tracejada é uma linha de contorno, dividindo as areas que séo selecionadas com mais da
metade do valor (128) de areas que sdo menos selecionadas.

Ao olhar para a linha tracejada que representa a selecao, sempre lembre que a linha conta apenas
parte da historia. Se vocé quiser ver a selecdo com todos os detalhes, a maneira mais facil é clicar
no botdo Mascara Rapida no canto inferior esquerdo da janela de imagem, logo a esquerda da
barra de rolagem horizontal. Isto faz com que a sele¢do seja mostrada como uma sobreposi¢céo
transllcida no topo da imagem. As areas selecionadas ndo sao afetadas; as areas nao
selecionadas sdo mostradas sob um tom avermelhado. Quanto mais completamente selecionada
uma area estiver, menos vermelha ela aparece.

Muitas operacdes funcionam de forma diferente no modo Mascara Rapida, como mencionado em
Visdo geral da Mascara Rapida. Use o botdo Méscara Rapida no canto inferior esquerdo da janela
de imagem para alternar entre modo Mascara Rapida ligado e desligado.

Enevoar

Com as configuracdes padréo, as ferramentas de selecdo basicas, tais como a ferramenta selecéo
retangular, criam selegdes bruscas. Pixels dentro da linha tracejada s&o totalmente selecionados, e
os pixels fora completamente desmarcados. Vocé pode verificar isso alternando a "mascara
rapida": vocé vé um retangulo com bordas bem definidas, rodeado por vermelho uniforme. Use a
opcao "Enevoar bordas" nas opcdes de ferramentas para alternar entre sele¢cdes enevoadas e
selecdes nitidas. O raio de enevoar, que vocé pode ajustar, determina a distancia sobre a qual
ocorre a transigao.

Se vocé estiver acompanhando, tente fazer isso com a ferramenta de sele¢cdo Retangular, e ative o
modo de Mascara rapida. Vocé ira ver claramente um retangulo com a borda enevoada.
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Enevoar é muito Gtil quando vocé precisa cortar e colar, pois o objeto colado se combina
suavemente com o entorno.

E possivel enevoar uma selecéo a qualquer momento, mesmo se ela foi criada originalmente sem a
opcao estar ativada. Para isso va em SelecionarEnevoar no menu da janela da imagem, para abrir
o didlogo Enevoar a sele¢éo. Selecione o raio de enevoar e clique em OK. V4 em SelegaoTornar
nitida para fazer o oposto tornar nitida uma selecao que estava enevoada.

Explicando para os leitores mais técnicos: enevoar aplica uma desfocagem gaussiana no canal da
selecdo, com o nivel de desfocagem igual ao raio selecionado. Vocé pode obter 0 mesmo efeito
usando o filtro de desfocagem gaussiana com a Mascara Rapida ativa.

Tornando uma selecao parcialmente transparente.

Vocé pode escolher a opacidade da camada, mas néo pode fazer o mesmo para uma selecéo
diretamente. Isso é muito Util para tornar a imagem de um vidro transparente ou translicida. Use os
métodos a seqguir para alterar a opacidade da camada:

e Para selecdes simples, use a ferramenta "Borracha” com a opacidade desejada.

e Para selecdes complexas: va em SelecionarFlutuar para fazer uma selecao flutuar. Isso criara
uma nova camada com a selecdo chamada "Selecéo flutuante”. Altere o nivel de opacidade na
janela de camadas até obter a opacidade desejada. Para ancorar a selecao: fora da selecao, o
cursor do modem aparecerd com uma ancora. Ao clicar com o cursor enquanto a ancora
aparece, a selecao flutuante desaparecera da janela de camadas e a selecéo ira para o lugar
certo e sera parcialmente transparente (a ancoragem funcionara desse jeito apenas se uma
ferramenta de sele¢éo estiver ativada: vocé também pode usar o comando de "Ancorar camada”
no dialogo de camadas, clicando no icone de ancora, na parte inferior).

E, caso vocé use essa funcao frequentemente: CtrlC para copiar a selecao, CtrlV para colar a
area de transferéncia como uma selecao flutuante, e CamadaNova camada para transformar a
sele¢cdo em uma nova camada. Vocé pode ajustar a opacidade antes, ou depois criando uma
nova camada.

» Outra forma de fazer isso: va em CamadaMascaraAdicionar mascara a camada para adicionar
uma mascara de camada a camada usando a selecdo. Comece criando uma selecao, entao use
um pincel com a opacidade desejada para pintar a selegdo com preto, ou seja, pinta-la com
transparéncia. Entdo va em Camada/Mascara/Aplicar mascara & camada. Veja a secéo .

e Para o fundo sélido de uma imagem se tornar transparente, adicione um canal alfa, e use a
ferramenta de selecdo contigua (varinha magica) para selecionar o fundo. Entdo, use a
ferramenta "Seletor de cores" para selecionar a cor de fundo, o que fard com que ela seja a cor
de frente na caixa de ferramentas. Use entédo a ferramenta de "Preenchimento” (baldinho) com a
cor selecionada. Use a ferramenta de Preenchimento no modo "Apagar cor”, o que fara com que
0s pixels com a cor selecionada sejam apagados; outros pixels serdo parcialmente apagados e a
cor sera alterada.

Outro método simples esta em EditarLimpar, o que deixara a selecdo completamente
transparente, se a camada tiver um canal alfa.
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Criando e usando selecbes

Movendo uma selecao

As selecgOes retangulares e elipticas tem dois modos. O modo padrao tem al¢cas na selecdo. Se
vocé clicar dentro da selecao, ou pressionar a tecla Enter,as al¢cas desaparecem, deixando apenas
a linha tracejada (formigas marchantes). As demais ferramenta de sele¢do tem um comportamento
diferente.

Movendo as selecdes retangular e eliptica

Se vocé clicar e arrastar uma sele¢do com algas, vocé pode mover a linha de contorno da selec¢éo,
mas sem mover a parte da imagem dentro da mesma.

Selecione a ferramenta de Mover e ajuste as opg¢des para mover a selecdo. A ferramenta pode
mover a selecao, vetores, ou camadas.

A maior parte dos sistemas permite que a selecdo seja movida usando-se as teclas-seta. O
comportamento preciso depende do sistema. Se as teclas seta sozinhas nao fizerem a sele¢ao se
mover, tente manter o ponteiro do mouse sobre a selecdo, sem clicar em nada. Tente pressionar e
manter as teclas Shift (ou CtrlAlt, ShiftAlt, ou Alt), enquanto pressiona as setas. Uma combinacéo
pode mover a selecdo de um em um pixel e outra de 25 em 25 pixels. Se vocé mantiver o cursor
sobre uma das alcas do canto ou um lado da selegédo, as teclas seta podem mudar o seu tamanho.

Se vocé clicar e arrastar em uma selecdo que esteja sem as algas, vocé ira criar uma nova selecéo.
A anterior sera perdida. Para mover a selecao vocé tem que

e segurar as teclas CtrlAlt pressionadas, e clicar-e-arrastar a selecdo. Isso torna o lugar original na
imagem vazio (transparente ou preenchido com a cor de fundo). Uma selecao flutuante € criada.
Os comandos de tecla requeridos podem diferir no seu sistema. Acompanhe a barra de estado
do GIMP para ver se alguma outra combinacdo é especificada, por exemplo, Shift CtrlAlt.

-

|

» Segure ShiftAlt para clicar e arrastar a selegdo sem apagar a area selecionada originalmente.
Uma selec¢éo flutuante é criada.
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Em alguns sistemas, vocé precisa apertar Alt antes de pressionar o Shift ou o Ctrl. Nesses
sistemas, se vocé pressionar o Shift ou o Ctrl primeiro, fara o GIMP entrar no modo que adiciona ou
subtrai & selecao atual, e depois disso, a tecla Alt se torna inefetiva.

Movendo as demais selecbes

As selec¢Oes criadas de outra forma (ferramenta de lago, varinha magica, por cor), ndo tem alcas.
Clicar e arrastar ndo move as mesmas. Para mover seus contetdos, vocé pode fazer como fez
para as selecdes retangular e elipticas segure as teclas CtrlAlt ou ShiftAlt e clique e arraste.

Se vocé usar as teclas-seta do teclado em vez de clicar e arrastar, vocé movera o contorno da
selecao.

Outro método

Vocé também pode usar um método mais consistente para mover uma selegdo com seus
contetdos. Torne a uma selecédo flutuante. Entdo vocé pode mover seu contetdo, apagando a
origem, clicando e arrastando, ou usando as teclas seta do teclado. Para mover sem apagar o
conteudo original, use Copiar-e-Colar. Para transformar uma selecdo em selecéo flutuante sem
magica de teclas modificadoras, va em Selecionar->Flutuar, no menu da janela de imagens.

Adicionando ou subtraindo selecdes

* O modo mais usado das ferramentas de selecéo é "Substituir". No modo de substituicdo, uma
selecdo toma o lugar de qualquer selec&o anterior.

e No modo "Adicionar”, novas sele¢cbes sdo adicionadas a qualquer selecéo existente. Pressione e
segure a tecla Shift ao criar uma selecéo para entrar temporariamente no modo de adicionar.

* No modo "Subtrair”, novas selecdes sao removidas de qualquer selecéo existente. Pressione e
segure a tecla Ctrl ao criar uma selecéo para entrar temporariamente no modo de subtrair.

* No modo "Fazer intersecg¢do”, faz com que somente as areas presentes na selecao anterior e na
nova figuem selecionadas. Pressione e segure as teclas e Ctrl ao criar uma selecao para entrar
temporariamente no modo de fazer interseccdes.

A figura mostra uma selecéo retangular ja existente. Selecione a ferramenta de Selecao livre (laco).
Mantendo a tecla Shift pressionada, crie uma selecéo livre em outras areas da imagem. Solte o
bot&do do mouse, e veja como novas areas séo incluidas na selecao.

Para corrigir defeitos na sele¢céo com bastante precisdo, use o modo de Méascara rapida.
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A Mascara Rapida

As ferramentas de sele¢do usuais costumam tracar um contorno ao redor de uma area de
interesse, o que ndo funciona muito bem para algumas sele¢fes complexas. A Mascara Rapida, no
entanto, permite que vocé pinte uma selecdo em diversos niveis de "selecionado” ou ndo, em vez
de apenas rastrear seu contorno.

Visao Geral

Normalmente, uma selecédo no GIMP é representada por "formigas marchando” que tracam o
contorno da selecdo, mas podem haver mais em uma selecéo do que o que € apresentado pelas
formigas marchando (tracejado). Uma selecdo do GIMP € realmente um canal de tons de cinza,
com tudo o que tem direito, cobrindo a imagem, com valores de pixel, variando de 0 (n&do
selecionado) a 255 (totalmente selecionado). As formigas marchando sdo desenhadas ao longo da
fronteira dos pixels que estdo selecionados pela metade (128). Assim, o que as formigas
marchando mostram como dentro ou fora do limite é realmente apenas uma parte do que na
verdade podem ser valores de uma sequéncia.

A Mascara Répida do GIMP é o modo de visualizar toda a estrutura da selecdo. A Mascara Répida
também fornece a capacidade de interagir com a sele¢do de novas e substancialmente mais
poderosas formas. Clique no botdo pequeno botdo no canto inferior esquerdo da janela de imagem,
a esquerda da barra de rolagem horizontal, para ativar e desativar a Mascara Rapida. O botédo
alterna entre modo Mascara R4pida e modo de Formigas Marchando. Vocé também pode usar
Selecionar Ligar/des. mascara rapida, ou ShiftQ, para alternar entre Mascara Rapida e Formigas
Marchando.

No modo de Mascara Réapida, a selecdo aparece como uma tela vermelha transltcida cobrindo a
imagem, e o grau de transparéncia em cada pixel indica o quanto aquele pixel esta selecionado.
Por padrao a mascara € mostrada em vermelho, mas vocé pode escolher uma outra cor para a
mascara se for mais conveniente. Quanto menos um pixels estiver selecionado, mais ele sera
obscurecido pela mascara. Pixels completamente selecionados sédo mostrados sem alteracées.

No modo Mascara Rapida, varias manipulacdes de imagem agem sobre o canal de selecdo, em
vez de na imagem em si. Isso inclui, em patrticular, as ferramentas de pintura. Pintar com branco
seleciona pixels, e pintar com preto cancela a selecdo de pixels. Vocé pode usar qualquer uma das
ferramentas de pintura, bem como as ferramentas de preenchimento e o preenchimento de
degradé. Usuarios avancados do GIMP aprendem que "pintar a selecdo” é a maneira mais facil e
eficaz de manipular delicadamente a imagem.

Para salvar uma selecao Mascara Rapida para um novo canal> Certifique-se de que ha uma
selecdo e que ndo estd ativo modo Mascara Rapida na janela de imagem. Usar Selecionar Salvar
para canal - isso vai criar um novo canal no dialogo de Canais chamado "Copia da Mascara de
selecdo” (repetir este comando cria "copia ... #1", "copia... # 2" e assim por diante).

No modo Mascara Rapida, recortar e colar atuam sobre a selecéo ao invés da imagem. Vocé pode
as vezes fazer uso desta forma mais conveniente de transferir uma selecdo de uma imagem para
outra.
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Vocé pode aprender mais sobre mascaras de selecdo na se¢éo dedicada para a caixa de dialogo
de "Canais".

Propriedades

Existem duas propriedades da Mascara Réapida, que vocé pode alterar clicando com o botéo direito
no botdo de Mascara Répida.

e Normalmente a Mascara Rapida exibe as areas néo selecionadas cobertas de outra cor, e areas
selecionadas como "limpas"”, mas vocé pode reverter isso escolhendo "Mascarar areas
selecionadas" em vez do padréo "Mascarar areas néo selecionadas”.

» Use "Configurar cor e opacidade" para abrir uma caixa de didlogo que permite que vocé defina
valores diferentes do padrao, que é vermelho em 50% de opacidade.
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Usando o modo de Mascara rapida

1. Abra umaimagem, ou crie uma imagem em branco.

2. Ative 0 modo de mascara rapida clicando no pequeno botéo do lado inferior esquerdo da janela
de imagens, a esquerda da barra de rolagem horizontal. Se uma selecao estiver presente, a
mascara serd inicializada com o contetdo da selecao.

3. Escolha qualquer ferramenta de pintura. Pinte na Mascara rapida com a cor preta para remover
areas selecionadas, e use a cor branca para adicionar areas a sele¢do. Use tons intermediarios
para selecionar parcialmente as areas.

Vocé também pode usar as ferramentas de selecdo e preencher essas sele¢fes com a ferramenta
de preenchimento (ou arrastando as cores diretamente da caixa de ferramentas para a area da
imagem). Criar outras sele¢des nao interfere na selecdo que esta sendo editada como Méascara
rapida!

4. Desligue o modo de Mascara rapida clicando no mesmo botédo que a liga, do lado inferior
esquerdo da janela de imagem. A selecdo sera exibida com as tradicionais "formigas marchantes".
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Vetores

Vetores e curvas (conhecidas como curvas de Bézier). Vetores e caminhos séo faceis de aprender
e usar no GIMP. Para entender seus conceitos e mecanismos, veja no glossario em Bézier-curve,
ou na Wikipedia . A ferramenta de vetores é bastante poderosa, permitindo que vocé desenhe
formas sofisticadas. Para usar a ferramenta de vetores em uma imagem do GIMP, vocé precisa
primeiro criar um vetor, e depois contornar o esse vetor.

No GIMP, o termo "Contornar vetor” significa aplicar um estilo especifico ao vetor (cor, largura,
textura, ...)

Um vetor tem dois propdsitos principais:
* Vocé pode converter um vetor fechado em uma selegéo.

* Qualquer vetor, aberto ou fechado, pode ser contornado: isso é, pintado na imagem de varias
formas diferentes.

Criacao de vetores

Comece desenhando uma linha de esbogo para seu vetor; esse esboco podera ser alterado depois
(veja ferramenta de Vetores). Para comegar, selecione a ferramenta de Vetores usando um dos
métodos a seguir:

e Use FerramentasVetores a partir do menu da janela de imagens.
* Use o icone correspondente: na caixa de ferramentas.
e Use atecla de atalho B.

Quando a ferramenta de Vetores estiver selecionada, o cursor do mouse muda para um ponteiro
(flechinha) com uma curva. Clique com o botdo da esquerda na imagem para criar o primeiro ponto
do vetor. Mova 0 mouse para um novo ponto, e clique de novo para criar um novo ponto, ligado ao
primeiro. Embora vocé possa criar tantos pontos quantos desejar, vocé sé precisa de dois pontos
para aprender sobre os Vetores. Enquanto se adiciona pontos, o cursor do mouse tem um pequeno
sinal de "+" proximo a curva, o que indica que ao clicar, um novo ponto sera adicionado. Quando o
cursor do mouse estiver préximo de uma linha de segmento, o "+" muda para uma cruzinha com
setas nas pontas, como a da ferramenta de "Mover".

Mova o cursor do mouse proximo a um segmento de linha, clicando com o botdo da esquerda e
arrastando a linha. Dois eventos ocorrem.

» O segmento de linha se dobra e fica curvado, conforme ele é puxado.

e Cada segmento de linha tem um ponto de inicio e um ponto de fim que séo claramente
marcados. Agora, uma "linha de direcdo" se projeta de cada ponto nas extremidades do
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segmento que foi movido.

O segmento de linha curvo sai do ponto da extremidade na mesma direcéo que a "linha de
direcao". O comprimento da "linha de direcdo" controla quanto longe o segmento de linha segue na
mesma direcdo, antes de se curvar na dire¢do da outra extremidade. Cada "linha de direcdo" tem
um quadradinho vazio (chamado de "alga”) em uma ponta. Clique e arraste uma alca para mudar a
direcdo e o comprimento de uma "linha de direg&o".

\‘n——___%_fl

O vetor acima é formado por dois componentes, com segmentos retos e curvos misturados. Os
guadrados pretos sdo 0s pontos de ancora, o circulo aberto indica que se trata da ancora
selecionada e os dois quadrados abertos indicam as al¢as associadas a esta ancora.

Propriedades de vetores

Vetores, assim como camadas e canais, sdo componentes de uma imagem. Quando uma imagem
€ salva no formato nativo do GIMP, o XCF, todos os vetores sdo salvos junto com a mesma. A lista
de vetores em uma imagem pode ser vista e manipulada usando-se o Didlogo de vetores. Vocé
pode mover um vetor de uma imagem para outra usando “copiar” e "colar" a partir do menu de
contexto do dialogo de vetores, ou arrastando e soltando um icone de vetor do didlogo de Vetores
para a janela de imagem de destino.

Vetores do GIMP pertencem ao tipo matematico chamado "curvas de Bézier". O que isso significa,
em termos praticos, é que 0os mesmos séo definidos por ancoras e algas. " ncoras" sdo pontos por
onde o vetor passa, e "Alcas” definem a dire¢&o da curva do vetor quando ele entra ou sai de cada
ponto de ancora: cada ponto de ancora tem duas alcas associadas.

Vetores podem ser bastante complexos. Se vocé os criar manualmente, usando a ferramenta de
Vetores, a ndo ser que vocé seja obcecado, eles provavelmente ndo terdo mais do que algumas
duzias de pontos de controle (com frequéncia muito menos); mas se vocé os cria transformando
uma sele¢cdo em um vetor, ou transformando texto em um vetor, o resultado pode facilmente conter
centenas, ou mesmo milhares de pontos de ancora.

Um vetor pode conter multiplos componentes. Um componente é uma parte do vetor cujos pontos
de controle estdo todos conectados entre si por segmentos de curva. A habilidade de ter multiplos
componentes num vetor permite que vocé os converta em sele¢cBes que tem mdltiplas partes
desconectadas.

Cada componente de um vetor pode ser aberto ou fechado: "fechado” significa que o Gltimo ponto
de ancora esta conectado ao primeiro ponto de ancora. Se vocé transformar um vetor numa
selecdo, ela é criada como se os componentes abertos fossem fechados, criando automaticamente
uma linha reta que liga a ultima ancora até a primeira. Os componentes do vetor em si ndo séo
alterados por conta disso.

Segmentos de vetor pode ser retos ou curvos. Um vetor é chamado de"poligonal” se todos os seus
segmentos sao retos. Um novo segmento de vetor sempre € criado sendo reto; as algas para os
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pontos de ancora ficam diretamente em cima dos préprios pontos, com controladores comprimento
zero - 0 que produz segmentos retos. Arraste uma alga para fora de sua ancora correspondente
para fazer um segmento se curvar. (Nas versdes antigas do GIMP, até a 2.2 arrastar diretamente a
alca era a Unica forma de curvar um segmento)

Uma coisa interessante sobre vetores é que eles consomem muito poucos recursos, especialmente
se comparados com imagens. A representacdo de um Vetor na memdéria requer que sejam
guardados apenas as coordenadas de seus pontos de ancora e algas. 1KB de memoria é o
suficiente para guardar um vetor complexo, mas néo é o suficiente para manter nem uma pequena
uma camada RGB de 20x20 pixels. Portanto é possivel ter literalmente centenas de vetores numa
imagem sem causar stress significativo ao seu sistema. O tanto de stress que centenas de vetores
podem causar em vocé, entretanto, € uma outra questdo. Mesmo um vetor com milhares de
segmentos consome recursos minimos se comparado com uma Camada ou Canais tipicos.

Vetores podem ser criados e manipulados através da ferramenta de Vetores.

Vetores e selecdes

O GIMP permite que vocé transforme a selecdo de uma imagem em um vetor. ele também permite
gue vocé transforme vetores em sele¢des. Para informacdes sobre a sele¢cdo e como ela funciona,
consulte a se¢éo Selecgéo.

Quando vocé transforma uma selegdo em um vetor, o vetor acompanha de perto as formigas
marchantes. Perceba, no entanto, que a selecédo é uma entidade de duas dimensdes, portanto nao
ha como transformar a selecdo num vetor sem perder informacdes. De fato, qualquer informacgéo
sobre areas parcialmente selecionadas (por exemplo, através do uso de"enevoar"), sdo perdidas no
vetor criado a partir de uma sele¢c&o. Se o vetor for transformado de volta em uma selec¢do, o
resultado € uma selecédo tudo-ou-nada, similar a que é obtida ao se usar a op¢éo "Tornar nitida" do
menu de selecdes.

Transformando vetores

Todas as ferramentas de Transformacao (Rotacionar, Redimensionar, Perspectiva, etc...) podem
ser configurada para atuar numa camada, na selecdo, ou em um vetor. Selecione a ferramenta de
transformacao na caixa de ferramentas, e entéo escolha o tipo de objeto que ela afetara na opgéo
Transformar no dialogo de opc¢des de ferramenta. Isso Ihe da um jeito pratico e poderoso de alterar
a forma de um vetor sem alterar o restante da imagem.

Por padrao, uma ferramenta de transformacao, quando esta configurada para afetar vetores, afeta
apenas o vetor ativo da imagem, que é mostrado em destaque na caixa de dialogos de Vetores.
Vocé pode fazer a transformacao afetar mais de um vetor, e possivelmente outros elementos
também usando o botédo de "trava de transformac&o"disponivel para cada vetor no dialogo de
vetores. Se vocé transformar um elemento que esta vinculado a outros pela trava de transformacéo,
todos os outros sdo transformados juntos. Entéo, por exemplo, se vocé quer redimensionar uma
camada e um vetor com o mesmo fator, clique nos botbes de trava de transformacéo de forma que
os icones de "corrente"” aparecam proximos a camada e ao vetor, nos didlogos respectivos. Entao,
use a ferramenta Redimensionar, quer na camada, quer no vetor, e o outro item sera transformado
automaticamente.

Contornando um vetor
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Vetores nao afetam a a aparéncia dos dados de pixel de uma imagem a ndo ser que sejam
contornados, usando a op¢ao EditarContornar vetor do menu da janela de imagem, ou do menu de
contexto ativado com o botéo direito no didlogo de Vetores, ou no botdo na parte de baixo do
mesmo didlogo, ou ainda o botédo de "Contornar vetor" no didlogo de opc¢bes de ferramenta para a
ferramenta de vetores.

Escolher "Contornar vetor" por qualguer desse métodos traz um dialogo que permite que vocé
controle a forma que o contorno serd tracado. Vocé pode escolher de uma grande variedade de
estilos de linha, ou vocé pode criar o contorno como se tivesse sido feito com qualquer uma das
ferramentas de pintura, incluindo algumas nao usuais, como a ferramenta de Clonar, de Borrar, a

Borracha, etc...
ks Ty
Contornar selegio @

4 Escolha o estilo de contorno D

Mascara de selecio-1 {[Semn titulo])

i@ ilinha de contormé

@ Corsolida

(™) Textura

Anti-serrilhamento

Largura da linha: 6,0 :

=l Estilo das linhas
Estile das pontas: @ i Il
Estilo das junges: e e
Limite dos dngulos: D

Padrio de tracejacio: [ | Ky o v v s |
Tracejado predefinide: | Personalizado |Z|

-

10,0

v -

") Contornar com uma ferramenta de pintura
Ferramenta de pintura: f Pincel

Emular dindmica de pincéis

I Restaurar H Contarnar H Cancelar
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Vocé pode aumentar a gama de efeitos de contorno ao desenhar o contorno de um vetor multiplas
vezes, ou usando multiplas linhas de diferentes larguras e cores. As possibilidades de se obter
efeitos interessantes desta forma sdo quase ilimitadas.

Vetores e texto

Um item de texto criado com a ferramenta de Texto pode ser transformado num vetor usando-se o
ocomando Criar vetor a partir do textonomenude contexto da ferramenta de Texto.
Isso pode ser util de vérias formas, inclusive:

e Contornar o vetor, o que Ihe da muitas possibilidades de um texto com efeitos sofisticados.

e E mais importante, transformar o texto. Converter o texto para um vetor, transformar o vetor, e
finalmente, ou contornar o vetor, ou transforma-lo numa selecéo e preenche-la, com frequéncia
da resultados de qualidade muito melhor do que transformar direto a camada de texto, tratando
seus dados como pixels.

Vetores e arquivos SVG

SVG, a sigla de "Scalable Vector graphics" (Graficos Vetoriais Redimensionaveis), € um formato de
arquivos cada vez mais popular para gréficos vetoriais, nos quais 0s elementos graficos sdo
representados de uma forma independente da resolucédo em contraste com graficos raster, em que
os elementos gréaficos sdo representados por matrizes de pixels. O GIMP é primariamente um
programa de graficos raster, mas vetores sdo entidades vetoriais.

Por sorte, vetores sdo representados em SVG quase exatamente da mesma forma que eles sédo
representados no GIMP. (Na verdade, ndo tem nada a ver com sorte: o tratamento de vetores no
GIMP foi re-escrito na época do GIMP 2.0, ja com vetores SVG em mente.) Essa compatibilidade
torna possivel guardar vetores do GIMP como arquivos SVG sem perder nenhuma informacéo.
Vocé tem acesso a essa funcionalidade através do dialogo de Vetores.

Isso também significa que o GIMP pode criar vetores a partir de arquivos SVGsalvos por outros
programas, tais como o Inkscape ou do Libreoffice Draw - duas aplicacdes em Software Livre
populares para edigdo de imagens vetoriais. ISso € interessante por que outros programas podem
ter ferramentas de manipulacéo de vetores muito mais poderosas do que o GIMP. Vocé pode
importar um vetor de arquivo SVG usando o didlogo de Vetores.

O formato SVG suporta muitos outros elementos graficos além das curvas Bézier: entre outras
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coisas ele trata formas tais como quadrados, retangulos, circulos elipses, poligonos regulares, etc...
O GIMP nao pode criar nenhuma dessas entidades sozinho, pela interface de usuério, mas pode
carrega-las de arquivos de vetores.

Criar vetores ndo é a Unica coisa que o GIMP pode fazer com arquivos SVG. Ele também pode
abrir arquivos SVG como imagens, do modo tradicional. (Vocé sé precisa escolher manualmente o
tamanho em pixels da imagem ao abri-la no GIMP)
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Pincéis

O pincel € um mapa de pixels, ou conjunto de mapas de pixelsusados para a pintura. O GIMP inclui
um conjunto de 10 "ferramentas de pintura”, que ndo s6 executam operagfes que normalmente
pensamos como pintura, mas também operacdes como apagar, copiar, manchar, clarear ou
escurecer uma imagem, etc. Todas as ferramentas de pintura, exceto a ferramenta de "Tinta",
utilizam o mesmo conjunto de pincéis. Os mapas de pixels dos pincéis representam as marcas que
sdao feitas por Unico "toque" do pincel na imagem. Uma pincelada, geralmente é feita movendo o
cursor na imagem com o botdo do mouse pressionado, e produz uma série de marcas espacadas
ao longo da trajetoria, de modo especificado pelas caracteristicas do pincel e da ferramenta de
pintura que esta em uso.

Pincéis podem ser selecionados clicando em um icone no didlogo Pincéis. O pincel atual do GIMP
€ mostrado na area Pincel/Textura/Degradé da caixa de ferramentas (se essa area estiver ativa).
Clicar no simbolo do pincel é uma forma de ativar o didlogo de pincéis.

Quando vocé instala o GIMP, ele vem com uma série de pincéis basicos, além de uns poucos
bizarros que servem principalmente para lhe dar exemplos de que € possivel (por exemplo, o pincel
pepper ("pimentdo”) na ilustracéo). Vocé também pode criar novos pincéis, ou baixa-los e instala-
los, de modo que o GIMP ird reconhecé-los.

O GIMP pode usar varios tipos de pincéis. Todos eles, no entanto, sdo usados da mesma forma, e
na maioria dos casos vocé nao precisa se preocupar com as diferencas quando vocé pintar com
eles. Esses sao os tipos de pincel:

Pinceis Comuns

A maioria dos pincéis fornecidos com o GIMP se enquadram nesta categoria. Eles sao
representados na janela de pincéis por mapas de pixels em tons de cinza . Quando se pinta
com eles, a cor de frente atual (como mostrado na area de cor da Caixa de ferramentas)
substitui o preto, e 0 mapa de pixels mostrado no diadlogo de pincéis representa o sinal que o
pincel faz sobre a imagem.

Para criar um Pincel como este: Crie uma pequena imagem em tons de cinza (use um fator
de zoom alto). Exporte-a com a extenséo . gbr na pasta br ushes do seu diretério pessoal do
GIMP (verifique em Preferéncias/Pastas/Pincéis o caminho exato para esta pasta). Em
seguida. clique no botao Atualizar no didlogo de Pinceis para obté-lo na visualizagdo, sem
gue seja necessario reiniciar o GIMP..

Pincéis coloridos

Pincéis nesta categoria sdo representados por imagens coloridas no didlogo de pincéis. Eles
podem ser fotos, texto ou qualquer imagem. Quando vocé pinta com eles, as cores sao
usadas como mostradas, a cor de frente atual ndo entra em jogo. Para tudo o mais, eles
funcionam da mesma maneira que pincéis comuns.

Para criar um pincel: Criar uma imagem RGBA pequena. Para isso, Abrir Nova Imagem,
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selecione RGB para o tipo de imagem e transparente para o tipo de preenchimento. Desenhe
sua imagem e salve-a como um arquivo xcf, para manter suas propriedades. Em seguida,
exporte-a no formato .gbr na pasta de pincéis do GIMP, como descrito acima. Por fim, clique
no botdo Atualizar na caixa de didlogo "Pincel" para obter o seu pincel.

Quando vocé faz uma copia ou um corte em uma selegdo, vocé vé o contetdo da area de
transferéncia (que é a sele¢éo) na primeira posi¢éo no dialogo de pincéis. E vocé pode usa-lo
dirtamente para pintura, como qualquer outro pincel.

Mangueiras ou tubos de imagem

Pinceis nesta categoria podem fazer mais de um tipo de marca em uma imagem. Eles sé@o
indicados por pequenos triangulos vermelhos no canto inferior direito da miniatura do pincel
na caixa de didlogo de pincéis. Eles sao as vezes chamados "pincéis animados", pois as
marcas mudam conforme vocé traca uma pincelada. Em principio, os "pincéis de mangueira
de imagens" podem ser muito sofisticados, principalmente se utilizar uma mesa digitalizadora,
mudando a forma que € impressa em uma funcao do angulo, da presséo e da inclinagao da
caneta utilizadas na pintura, etc... E possivel que todas as possibilidades nunca tenham sido
realmente exploradas a fundo. Os pincéis animados fornecidos com o GIMP séo
relativamente simples (mas ainda assim muito uteis). A partir GIMP-2,8, com a introducao de
dindmicas de pintura, se tornou bem mais simples personalizar muitas das coisas que s6
seriam possiveis com um pincel animado muito sofisticado no GIMP (por exemplo, um pincel
que pode mudar de cor de acordo com a direcdo da pincelada e tamanho de acordo com a
velocidade de pintura). No entanto, também abriu a possibilidade de se combinar um pincel
animado sofisticado e dinAmicas de pinturas personalizadas. Vocé pode ser um pioneiro
nessa fronteira.

Vocé vai encontrar um exemplo de como criar esses pincéis em pincéis Animados
Pinceis paramétricos

Estes séo pincéis criados com o Editor de pincel, que permite gerar uma grande variedade de
formas de pincel usando uma interface grafica simples. Um bom recurso de pincéis
paramétricos € que eles sdo redimensionaveis sem perda de qualidade. E possivel, utilizando
dialogo de Preferéncias, fazer com que teclas de atalho ou mouse ou girar a rodinha do
mouse fagcam o pincel atual tornar-se maior ou menor. Por padrdo, as acdes de aumentar e
diminuir o tamanho do pincel estéo vinculadas respectivamente as teclas "[" e "[".

Todas os pincéis tém um tamanho variavel. Na caixa de opgfes de todas as ferramentas de pintura,
existe uma barra para aumentar ou reduzir o tamanho do pincel ativo. Vocé pode fazer isso
diretamente na janela da imagem se vocé definiu corretamente a rodinha do mouse, ou com as
teclas de atalho, veja Variando o tamanho do pincel.

Além do mapa de pixels do pincel, cada pincel do GIMP tem uma outra propriedade importante: o
Espacamento do pincel. Ele representa a distancia entre as marcas de pincel consecutivas quando
uma pincelada continua é pintada. Cada pincel tem um valor padréo atribuido para o espacamento,
mas ele também pode ser modificado usando o didlogo de pincéis.
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Adicionando novos pincéis

Para adicionar um novo pincel, depois de criar ou baixar um, vocé precisa salva-lo num formato que
0 GIMP possa usar. O arquivo de pincel deve ser colocado no caminho de buscas de pincéis do
GIMP, de forma que o GIMP possa acha-lo e mostra-lo no dialogo de pincéis. Vocé pode clicar no
botdo de atualizar, que reindexa as pastas de pincel. O GIMP usa trés formatos de arquivo para
pincéis:

GBR

O formato . gbr (“gimp brush" - Pincel do GIMP) é usado para pinceis normais e coloridos.
Vocé pode converter muitos outros tipos de imagens, inclusive pinceis do GIMP abrindo-0s no
GIMP e exportando-0s para arquivos com a extensao . gbr . Isso traz uma caixa de dialogo
em que vocé pode configurar o espacamento padréo para o novo pincel. Uma descricdo mais
completa do formato de arquivo GBR pode ser encontrada no arquivo gbr . t xt na pasta
devel - docs da distribuicdo em codigo fonte do GIMP.

& Exportar imagem como Pincel I&

Espagamento: m

Descrigdo: | GIMP Brush

Ajuda l [ Exportar ” Cancelar

GIH

O formato . gi h ("gimp image hose" - Tubo de imagens do GIMP) é usado para pincéis
animados. Esses pincéis sdo construidos de imagens contendo multiplas camadas, e cada
camada pode conter multiplas imagens para o pincel, arranjadas numa grade. Quando vocé
exporta uma imagem para um arquivo . gi h. aparece um dialogo que Ihe permite descrever o
formato do pincel. Veja na caixa exportar como tubo de pincéis

VBR

O formato . vbr é usado para pincéis paramétricos, i.e., pincéis criados usando o editor de
pincéis do GIMP. Nao héa outra forma que valha a pena de se obter arquivos nesse formato
(mas vocé mudar seus parametros diretamente com um editor de textos se desejar)

Para tornar um pincel disponivel, coloque sob uma das pastas no caminho de busca de pincéis do
GIMP. Por padrao, o caminho de busca de pincéis inclui duas pastas, a pasta br ushes do sistema,
gue vocé nao deveria usar ou alterar, e a pasta br ushes na sua pasta pessoal do GIMP. Vocé
pode adicionar novas pastas ao caminho de busca de pincéis, usando a guia Pastas de pincéis do
didlogo de Preferéncias. Qualquer arquivo do tipo GBR, GIH, ou VBR incluido numa dessas pastas
vai aparecer na caixa de pinceis da préxima vez que voceé iniciar o GIMP, ou assim que vocé
pressionar o botdo de Atualizar no dialogo de pinceis.

Quando vocé cria um novo pincel paramétrico com o editor de pincéis, ele é salvo automaticamente
na sua pasta de pincéis pessoais (a pasta tem o0 nome em inglés: br ushes)

Ha varias paginas na web com cole¢des de pincéis do GIMP para baixar. No lugar de suprir uma
lista links que logo estaria desatualizada, a sugestéo é fazer uma busca em sua pagina de buscas
favorita com os termos "GIMP brushes” (se vocé colocar em inglés devem aparecer pinceéis de todo
0 mundo - mas pode tentar procurar por “pincéis do GIMP" também e ver o que aparece). Também
h& muitas colec¢des de pinceéis de outros programas de pintura. Alguns desses pincéis podem ser
convertidos facilmente em pincéis do GIMP, e alguns nao poderao ser convertidos de jeito algum.
Se vocé precisar saber, procure na Internet - e se ndo encontrar algo, peca ajuda a um expert.
(Sugestao: pergunte no canal de IRC do GIMP, ou em algum férum)

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 111 of 1108

—
°
o
o
~
()
o
@)
(%
()
©
>
@)
©
(0]
-
©
—
(V)
(=)
(V)
C]




A caixa de dialogo de arquivos GIH

Quando seu novo pincel animado é criado, ele é mostrado dentro da janela de imagens, e vocé
deve exporta-lo para uma imagem do tipo "gih" (inciais em inglés de "tubo de imagens do GIMP".
Vocé vai na opgao de ArquivoExportar..., e pde um nome com a extensdo ".gih" no campo de
nome de arquivo, e assim que vocé pressionar o botdo de "Exportar”, a janela seguinte é exibida:

4 Exportar imagem como Tubo de Pincéis. @
Espacamento (porcentagem): | Hi
Descrigdom: GIMP Brush Pipe
Tamanhe da célula: 300 5% 300 - Pixels
Mdmero de células: 1 B
Mostrar como; 1 Filas de 1 Colunas em cada camada
Dimensdo 1 -
Miveis: 1 ‘ randarm IEI
1 ~ lrandom
1 random
1 random

Essa janela de dialogo tem muitas op¢des que nao sao tao faceis de entender. Elas permitem que
vocé determine a forma como seu pincel sera animado.

Espacamento (Percentagem)

"Espagcamento” é a distancia entre marcas de pincel consecutivas quando vocé traca uma
pincelada com o ponteiro do mouse. Vocé deve considerar o ato de desenhar com o pincel ou
qualquer outra ferramenta de pintura, exceto a ferramenta de Tinta como se fosse uma série
de carimbos. Se o0 espacamento for pequeno, as marcas de carimbo ficam muito proximas e a
pincelada parece um trago continuo. Se o espagamento for grande, as marcas serao
separadas: isso é interessante para um pincel colorido (como pincel de "piment&o”, por
exemplo). Os valores variam entre 1 e 200, e essa porcentagem se refere ao "did@metro” do
pincel: 100% equivale a um didmetro.

Descricao
E 0 nome do pincel que vai aparecer no dialogo de pinceis quando o pincel for selecionado.
Tamanho da célula

Este é o tamanho de células que vocé vai recortar das camadas...o padrdo € uma célula por
camada, com esse tamanho igual o tamanho da camada. Nesse caso s6 ha um aspecto do
pincel por camada.

NGs poderiamos ter uma grande camada e recortar as células, que se tornariam diferentes
aspectos (quadros) do pincel animado.

Por exemplo, se quisermos um pincel de 100x100 pixels com 8 aspectos diferentes, podemos
tomar esses 8 aspectos de uma Unica camada de 400x200 pixels, ou de uma de 300x300
pixels mas que deixaria uma célula sem uso.
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Numero de células

Esse é o niumero de células (uma célula para cada aspecto) que sera cortado da imagem. O
padréo é o numero de camadas da imagem.

Mostrar como

Essa linha lhe diz como as células estéo arranjadas nas camadas. Se, por exemplo, vocé
especificar a largura das células de forma que haja duas células por camada em quatro
camadas (8 células no total), o GIMP vai mostrar:2 linhas de 1 coluna em cada camada.

Dimensao, Niveis, Selecao

Aqui as coisas comegam a se complicar! S&o necessérias algumas explicagdes para entender
como arranjar as células e camadas

O GIMP comeca por recuperar células de cada camada e as ordena numa fila de "primeira a
entrar-primeira a sair" (em inglés "FIFO"). No nosso exemplo, de 4 camadas com 2 células em
cada, nés temos, de cima para baixo: primeira célula da primeira camada, segunda célula da
primeira camada, primeira célula da segunda camada, segunda célula da segunda

camada, ..., segunda célula da quarta camada. Vocé poderd ver o resultado dessa ordenagéo
se importar de volta o arquivo .gih exportado: ele muda o tamanho da imagem para o
tamanho da célula, e guarda uma célula em cada camada, j4 nessa ordem. (Se vocé quiser
preservar 0 arquivo com varios aspectos do pincel por camada, lembre-se de manter sue
original no formato XCF e exportar para G H para obter diferentes versdes do seu pincel)

O GIMP cria uma tabela (um tipo de dado em "“array”, internamente) para essa pilha, com as
Dimensdes que vocé configurar. Vocé pode usar até 4 dimensoes.

FLr
AT
o

Ew
Em ciéncia da computacdo, uma matriz (array) tem a forma "minhamatriz(x,y,z)" para uma
matriz de 3 dimensdes. E facil imaginar uma matriz de 2 dimensdes: em papel, é uma tabela
com linhas e colunas . Com uma matriz tridimensional, nés nédo falamos em linhas e colunas,
mas em Dimensdes e Niveis. A primeira dimensé&o é ao longo do eixo x, a segunda ao longo
do eixo y, e a terceira ao longo do eixo z. Cada dimensao tem niveis de células.

Para preencher esta matriz, o GIMP comeca tomando células do topo da pilha. A forma como
ele faz isso lembra um oddémetro: os indices dos niveis mais a direita mudam primeiro, e
guando o indice chega ao maximo, os indices dos niveis mais a esquerda mudam. Por
exemplo, para uma matriz de (4,2,2) as imagens sdo pegas para preencher a matriz na
seguinte sucesséo: (1,1,1),(1,1,2),(1,2,1),(1,2,2),(2,1,1),(2,1,2),(2,2,2),(3,1,1).... (4,2,2). N6s
vamos ver um exemplo mais completo disso adiante.

Além do namero de niveis que vocé pode dar a cada dimensao, vocé também pode atribuir a
elas um modo de Selec¢ao. Vocé tem varios modos que serdo aplicados quando se pintar com
este pincel. De acordo com o nivel selecionado em cada dimensao, sera escolhida a célula
contendo o “carimbo” para aquela parte da pincelada:

Incremental

O GIMP seleciona um nivel daquela dimensédo de acordo com a ordem dos niveis, em
sequéncia - nivel 1, 2, 3, etc...

Random (aleatério)
O GIMP seleciona um nivel ao acaso (aleatoriamente) da dimensao em questao.
Angular

O GIMP seleciona um nivel para a dimensé@o em questéo de acordo com o angulo do pincel
(direcao de pintura)
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O primeiro nivel é para a direcdo em 0, para cima. Os outros niveis sdo escolhidos, no
sentido do relégio, por um angulo de valor 360/ (nimero de niveis). Ou seja, para ma
dimensao de 4 niveis, a cada 90 vocé tem uma mudanca de dire¢do - o segundo nivel
comeca na direcdo 90 (direita), o terceiro em 180 (pra baixo) e o quarto em 270, ou -90
(para a esquerda).

Speed (velocidade), Pressure (pressao), x tilt (inclinacao x), y tilt (inclinacao y)
Essas opgdes sao para desenhos sofisticados feitos com mesas digitalizadoras (tablets)

Exemplos
Um tubo de imagens de uma dimenséao

Bem! E tudo isso é util para que mesmo? Vamos examinar gradualmente com exemplos.
Vocé pode na verdade colocar em cada dimensao configuracdes que vao lhe dar uma acao
particular.

oL

Vamos comecar com um pincel de uma dimensao (1D) que vai nos ajudar a estudar como
funcionam os modos de selecdo. Nés podemos imaginar iSso: - siga esses passos:

1. Abra uma imagem de 30x30 pixels, RGB com transparéncia. Apague a camada de
"fundo”, e com a ferramenta de texto, crie 4 camadas: "1", "2", "3", "4".

2. Salve esta imagem primeiro como um arquivo . xcf , para manter suas propriedades, e
entdo, exporte-a como um arquivo . gi h.

3. No didlogo de "Exportar como" que se abre, selecione um destino para seu pincel a pasta
deve ser uma configurada para que o GIMP possa achar o pincel por padrdo a pasta
"brushes" na sua pasta de dados do GIMP, mas vocé pode configurar outra em Preferéncias-
>Pastas Escolhidos a pasta de destinho e 0 nome com a extenséao "gih", clique em Ok: o
dialogo de exportar como GIH se abre: escolha espacamento 100, dé um nome a ele no
controle de "Descri¢do”, 30x30 para tamanho de célula, 1 dimensdo, 4 niveis, e escolha
"Incremental” na caixa de sele¢éo. Clique em OKk.

12341234123412
/ > /

4. ApOs exportar, va até a caixa de didlogo de pincéis (se ndo estiver visivel, vA em Janelas-
>Dialogos de Encaixe->Pincéis), e clique no botdo de Atualizar, na parte de baixo do dialogo.

Seu novo pincel aparece na janela de pinceis, selecione-o, e desenhe um trago continuo com
ele em uma nova imagem:

3323424144434
/ >/

5. Volte a sua imagem . xcf , e exporte-a para um outro arquivo . gi h, desta vez, colocando
a selecdo em "Random"™:

22222222222_,'
1 /

AN 3
1 3
144444444444444
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6. Agora re-faca o pincel, colocando "Angular” na selecao:
Um tubo de imagens de 3 dimensées

Agora vamos criar um pincel animado com 3 dimensdes. Sua orienta¢do vai mudar de acordo
com a direcao do pincel, ele vai alternar as méos direta e esquerda regularmente e sua cor se
alternard ao acaso entre preto e azul.

ol
2 = 10 14
1 5 2 13 14
X
11| 8|13
15
3|7 111l

YL
A primeira pergunta que temos que responder € o nimero de imagens (células) que serdao
necessarias. NOs reservamos a primeira dimensao (x) para a direcdo do pincel (4 dire¢des). A
segunda dimenséo (y), € para a alternancia entre esquerda e direita, e a terceira dimenséao (z)
para a variacao das cores. Esse pincel sera representado internamente numa matriz 3D
"minhamatriz(4,2,2)". . Ha 4 niveis na primeira dimenséo, 2 niveis na segunda dimensao (y) e
2 niveis na terceira dimenséo(z). Vemos que sdo 4x3x2 = 16 células. Precisamos entdo de 16
imagens.

1. Abra uma nova imagem de 30x30 pixels, com preenchimento transparente. Usando um
fator de zoom conveniente, desenhe uma méao esquerda com os dedo para cima. Salve-a com
um nome como handLOk. xcf (as letras e nUmeros sdo para vocé saber o que ha em cada
arquivo - vocé pode usar nomes mais descritivos. Este nome (handLOK) é para "Hand Left O
blacK” - (esquerda, O graus, preto)).

Abra o didlogo de camadas. Dé um clique duplo no nome da camada para abrir 0 didlogo de
atributos, e mude seu nome para "esquerda-0-preta”.

Duplique a camada. Deixe somente a camada duplicada visivel, selecione-a e aplique uma
rotacdo de 90 (Camada/Transformar/Rotacionar 90 horario).Renomeie- a para "esquerda-1-
preta”.

Repita a operacdo mais duas vezes e crie as camadas "esquerda-180-preta” e "esquerda-
270-preta”.

2. Esta dimens&o no nosso exemplo tem dois niveis, um para a mao direita, e um para a
mao esquerda. As imagens da méo esquerda ja existem nés criaremos as imagens de mao
direita espelhando a méo esquerda.

Duplique a camada "esquerda-0-preta”, torne-a a Unica camada visivel. Aplique nela um
espelhamento horizontal (Camada/Transformar/Espelhar Horizontalmente) e ponha nela o
nome de "direita-O-preta”.

Repita nela as mesmas operacoes feitas com a mao esquerda para criar a mao direita nas
quatro direcdes diferentes, com os nomes apropriados (“direita-90-preta”...)

Mude a ordem das camadas, de forma que vocé tenha, de cima para baixo, uma rotagdo no
sentido horéario, alternando as méos esquerdas e as maos direitas: esquerda-0-preta, direita-
O-preta, esquerda-90-preta, direita-90-preta, ... até direita-270-preta como a Ultima camada.

3. Criando imagens da dimenséo 3 (z): A terceira dimensao tem dois niveis: um para a cor
preta, e um para a cor azul. O primeiro nivel, preto, ja esta pronto. As imagens do segundo
nivel serdo uma coépia, em azul, das imagens ja feitas até a dimenséo 2. Entao teremos 16
imagens. Mas uma pilha de 16 camadas ja comeca a ficar complicada de gerenciar, entdo
usaremos camadas com duas imagens.

Selecione a camada "esquerda-0-preta”, e deixe-a como Unica camada visivel. Usando a
opcao de "Imagem->tamanho da tela de pintura...”, mude o tamanho de nossa imagem para
60x30 pixels (mantenha as camadas encostadas no lado esquerdo da imagem)

Duplique a camada "esquerda-0-preta”, e na cépia, use a ferramenta de preenchimento
(baldinho), para torna-la azul.
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Selecione a ferramenta de Mover, e marque nas op¢des de ferramenta seu modo esta em
Mover a camada atual. Mova a méo azul para o lado direito da imagem - faga isso de forma
precisa, usando Zoom.

Certifigue-se de que s6 as camadas "esquerda-0-preta” e sua cdpia em azul estdo visiveis.
Clique com o botao da direita no didlogo de Camadas, e aplique o comando Combinar
camadas visiveis. Use a opcao "Expandida como necessario". Vocé obtera uma Unica
camada com a mao em preto do lado esquerdo e em azul do lado direito. Mude seu nome
para “"esquerda-0".

Repita as mesmas operacoes (tornar Unica visivel, duplicar, pintar de azul, mover, combinar
camadas visiveis, renomear) com as outras 7 camadas.

4. As camadas devem estar na ordem certa de forma que o GIMP possa achar a imagem
requerida no momento de usar o pincel. Nossas camadas ja estdo na ordem correta, mas
precisamos entender, de forma mais geral, como € essa ordem. A primeira forma é
matematica: O GIMP divide as 16 imagens primeiro em 4 grupos - isso da 4 grupos de 4
imagens para a primeira dimensdo. Cada grupo representa uma dire¢ao do pincel. Ent&o, ele
divide cada grupo em dois - isso da dois grupos de duas imagens cada para compor a
segunda dimenséo(no nosso caso, cada duas imagens estdo em uma Unica camada) - e cada
grupo desses representa a alternancia entre direita e esquerda para a imagem. E por fim,
uma Gltima divisdo por dois para a terceira dimensao, para representar uma cor entre o preto

e o azul.
Layers Stack Array  Choice 2
handLOk 111 2 g 10 14
handsLO "
anes _|han|:ILUI:| 1,1,2 1 5 3 13 |14
handROk 121 12 X
' 1] 5 9113
handsR0 _|han|:IRUI:u 1,2,2 16
handL-20k & 2,11 5 5 15
hand L-E'L'I_| 1
anes handL-90b & 21,2 B 3|7 ]11]15
handR-90k 7 2,21 7 7 o o o o
handsR—90_|handR_90b 8 299 a yd 00 -g0° 1800 90
handsLlﬂq:angti:gE - 3,11 x: 01 Brush direction; angular selection
handRIBUk | 312 y: D2 L/R alternation; incremental selection
handsRlBU_I an o 321 z D3 Color; random selection
handR180b 12 32,2
handlL90k 13 4,11
ha”ds"gu_|hand|_gut. 14 4,12
handR20k 15 4,21
“E”USquhandﬂgun 16 4,22

A outra forma é visual, usando a representacdo em matriz. A correlacdo entre os dois
métodos é representada na imagem seguinte:

88| handsR180

A 2
L ]

@ fsa| handsR270

Como o GIMP |é esta matriz. O GIMP comeca com a primeira dimensao, que esta
programada para ser "angular”, por exemplo, 90 . Nesse nivel de 90 , na segunda dimensao,
ele escolhe dentre o grupo de imagens dentre Esquerda/Direita de forma "incremental”.
Entdo, na dimenséao 3, de forma aleatéria, ele escolhe uma cor. Por fim, nossas camadas
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devem estar nesta ordem:

5. Voila. Seu pincel esta pronto. Salve-o como uma imagem . xcf antes (sendo, se quiser
alterar algo depois, ndo tem como), e entdo, exporte-o como um arquivo . gi h com os
seguintes parametros:

» Espacamento: 100

* Descricdo: Méaos

* Tamanho da célula: 30x30

* Numero de células: 16

* Dimensobes: 3
* Dimenséo 1: 4 Niveis, Sele¢éo: angular
e Dimenséao 2: 2 Niveis, Selecéo: incremental
» Dimenséo 3: 3 niveis, Selecdo: random

Ponha seu arquivo . gi h em uma das pastas de pinceis do GIMP (br ushes), e atualize o
dialogo de pincéis. Agora vocé pode usar seu pincel. Atengdo: No GIMP atual vocé pode
conseguir muitos dos mesmos efeitos que pinceis animados sofisticados usando as
din&micas de pintura em particular, basta ligar a opgéo de "Track direction” nas dindmicas
para que as pincelada acompanhem a dire¢cdo do movimento.

'@ﬁ@ﬁ@
€ )
@ €
ﬂ, 0
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Mudando o tamanho do pincel

A partir do GIMP-2.4, todos os pincéis tem um tamanho variavel.

Como variar a altura de um pincel

Vocé pode fazer o tamanho de um pincel variar de trés formas diferentes:

1. Usando o controle de Tamanho da ferramenta que usa o pincel. As ferramentas de Lapis,
Pincel, Borracha, Aerégrafo, Clonar, Restaurar, Clonagem em perspectiva, Desfocar/tornar nitido,
Borrar e Sub/Super-exposi¢éo, todas tem um controle, nas opcoes de ferramenta, para determinar

o tamanho do pincel.
Pincel
2 Hardness 100 @

||'Emsr'r':} E-II_-&:I: 4

2. Programando a rodinha do mouse
1. najanela principal do GIMP, clique em EditarPreferéncias.

2. Na coluna esquerda desta janela, escolha Dispositivos de entradaControladores de
entrada.

3. Vocé podera ver Controladores de entrada adicionais, com duas colunas: Controladores
disponiveis e Controladores ativos.

Na coluna Controladores ativos, dé um duplo-clique no botdo marcado como Main Mouse
Wheel (roda principal do mouse).

4. Entdo, vocé vera uma nova janela: Configuracao de controladores.

Na lista de opc¢des, clique em Scroll Up para seleciona-lo.

5. Clique no botdo Editar (embaixo, no meio da lista).

6. Vocé agora pode ver a janela Seleciona a acdao do controlador de eventos.
Expanda a lista de itens em Ferramentas clicando no pequeno tridngulo a sua esquerda.

7. Na coluna da esquerda, Action, clique em Increase Brush Scale (aumentar tamanho do
pincel) para seleciona-la e entdo cligue em OK.

8. Agora, na frente de Scroll Up, vocé pode ver tools-paint-brush-scale-increase. (vocé pode
ter que esticar a janela de Configuracdo de controladores para ver isso)

9. Repita o processo, associando "Scroll Down" (rolar para baixo) a "Decrease Brush Scale"
(diminuir tamanho do pincel)

10. Feche ajanela de "Configuracdo de controles de entrada"
11. Feche a janela de "Preferéncias”, clicando em OK.

Depois desses passos, vocé pode usar a rodinha do mouse para mudar o tamanho do pincel. Por
exemplo, escolha a ferramenta de Lapis com um pincel circular. Va com o mouse na janela de
imagem, e use a rodinha vocé podera ver o tamanho do pincel aumentando e diminuindo.

3. Vocé pode programas as teclas seta "para Cima" e "para Baixo" do teclado.
O método é similar ao usado para configurar a rodinha do mouse. As Unicas diferencas sao:

e Na coluna de Controladores ativos, dé um clique-duplo em Main Keyboard(teclado
principal).

e Na coluna Event (Evento), clique em Cursor Up (setapara cima) para a primeira tecla, e
Cursor Down (seta para baixo) para a segunda. (Por padrdo, o GIMP ja vem com as teclas
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[ e ] configuradas para essas acfes)

e Entdo, use as duas teclas (seta pra cima e seta pra baixo), e o resultado serd o mesmo que
vocé obteve usando a rodinha do mouse.

Criando um pincel rapidamente
Ha duas formas de criar um pincel facilmente:

1. Primeiro, 0 método super-rapido. Se vocé tem uma area de uma imagem que gostaria que fosse
um pincel, para ser usada por uma ferramenta como o Lapis, Aerégrafo ou qualquer ferramenta de
pintura: Selecione a sua area de interesse com a ferramenta de selecao retangular (ou qualquer
outra), e entdo va em editar->copiar (ou pressione Ctrl + C). Vocé podera ver imediatamente esta
cépia na primeira posicéo do dialogo de pincéis, com o nome de “Area de transferéncia”. Vocé pode
usa-lo imediatamente.

2. O segundo método é mais elaborado.

Crie uma nova imagem indo em ArquivoNova, com, por exemplo, 35 pixels de largura e de altura,
e, nas opcoes avancadas, escolha Tons de cinza em Espaco de cor,e em Preencher com,
escolha "branco".

Amplie essa imagem com um bom fator de zoom, e use a ferramenta de lapis, com a cor preta para
desenhar.

Exporte-a com a extensao .gbr na pasta de pincéis na sua pasta de arquivos pessoais do GIMP.
(Essa pasta tem o nome br ushes ache sua localizacdo exata em Preferéncias->pastas;)

No didlogo de Pincéis, cliqgue no botdo Atualizar.

E veja seu maravilhoso pincel aparecer bem no meio dos outros pinceis. Vocé pode usa-lo
imediatamente, sem reiniciar o GIMP.

0
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Degradés

Um degradé é um conjunto de cores dispostas em uma ordem linear. O uso mais basico de
degradés é pela Ferramenta de Mistura, também conhecida como "ferramenta de degradé" ou
"ferramenta de preenchimento com degradé": funciona preenchendo a sele¢cdo com as cores de um
degradé. Vocé tem muitas opgOes para escolher para controlar a forma como as cores do degradé
serdo dispostas dentro da sele¢do. H4 também outras maneiras importantes para usar degradés,
incluindo:

Pintando com um degradé

Cada ferramenta de pintura do GIMP da a opg&o de usar as cores de um degradé. Isso
permite que vocé crie pinceladas que mudam de cor conforme vai pintando.

O filtro Mapear com degradé

Este filtro estd no menu Cores, e permite a vocé "colorir" uma imagem, usando a intensidade
de cor de cada ponto para selecionar a cor correspondente do degradé ativo (a intensidade 0,
preto, é substituida pela cor mais a esquerda do degradé, progressivamente até que a
intensidade 255, branca, substituida pela cor mais a direita do degradé. Veja para mais
informagoes.

Quando vocé instala o GIMP, ele vem com um grande nimero de degradés interessantes, e vocé
pode adicionar novos que criar ou baixar de outras fontes. Vocé pode acessar o conjunto completo
de degradés disponiveis usando o didlogo Degradés, um dialogo de encaixe que vocé pode ativar
guando necessario, ou manter aberto como guia em um encaixe. O "Degradé atual” usado na
maioria dos degradés de operagdes relacionadas, € mostrado na area Pincel/Textura/Degradé da
caixa de ferramentas (se a visualizacdo desta area estiver ligada nas Preferéncias) . Clicar no
simbolo de degrade na Caixa de Ferramentas € uma forma alternativa de fazer aparecer o o
dialogo de Degradés.

Muitos exemplos rapidos de como trabalhar com Degradé (para mais informagfes consulte
Ferramenta de Degradé):

* Colocar um degradé na selecao:
1. Escolha um degradé

2. Com a Ferramenta de degradés clique e arraste com o mouse entre dois pontos dentro de
uma selecao.

3. As cores serao distribuidas perpendicularmente na direcédo do arrasto do mouse e de acordo
com o comprimento do mesmo.
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e Pintando com um degradé:

Vocé também pode usar o degradé com as ferramentas de Pincel, Lapis ou Aerégrafo se vocé
optar por usar a dindmica de pintura Color From Gradient, ou qualguer dindmica personalizada
gque use a opcao de "Cor". No passo seguinte, da caixa de op¢des de ferramenta, escolha um
degradé apropriado nas Opcdes de cors e nas Opcdes de esmaecer configure 0 comprimento
do degradé e o estilo da repeticdo. O capitulo descreve essas op¢des em mais detalhes.

O exemplo seguinte mostra o impacto na ferramenta de Lapis. Vocé no lado superior da figura
as configuracfes necessarias, e na parte debaixo a sucessado de cores de degradé resultantes.

Din&micas de pintura
Pressure Opacity @

=] Opooes de dindmica
Opgoes de esmaecer

ZNCis pErs eSMascer l-:r:I: px™

Repetir:| Onda triangular E

|:| Inwverter

Opgoes de cor

Degradé

Full saturation spe @ @

€ ...
e

Para usar as ferramentas de pintura com as mesmas configuracdes que eram conhecidas como
Usar cor do degradé até a versao 2.6 do GIMP, abra o dialogo de Opc¢des de ferramentas.
Entédo escolha um dos items Airbrush (Color From Gradient) (Aerdgrafo, cor do degradé),
Paintbrush (Color From Gradient) (Pincel, cor do degradé) ou Pencil (Color From Gradient)
(lapis, cor do degradé) de la. Na versédo 2.8 em diante do GIMP, vocé pode personalizar muito
mais o uso do degradé com as dinamicas de pintura.

e Producdes diferentes com o0 mesmo degradé:
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Algumas coisas Uteis para saber sobre degradés do GIMP:

e Os primeiros quatro degradés na lista sdo especiais: eles usam cores de frente e de fundo da
area de cor da Caixa de Ferramentas, em vez de serem fixos. Frente para fundo (RGB) ¢é a
representacdo RGB do degradé da cor de frente para a cor de fundo na caixa de ferramentas.
Frente para fundo(HSV sentido anti-horario) representa a sucessao de matizes no circulo de
cores, no tom selecionado na direcédo de 360 . Frente para fundo (HSV horario) representa a
sucessao de matiz no circulo de cores no tom selecionado na direcdo de 0 . Com Frente para
transparente, a tonalidade escolhida se torna mais e mais transparente. Vocé pode modificar
essas cores usando o Seletor de cores. Assim, simplesmente alterando as cores da frente e a de
fundo o GIMP, vocé pode fazer esses degradés mudarem suavemente entre quaisquer duas
cores que vocé quiser.

» Degradés podem envolver ndo apenas as mudancas de cor, mas também mudancgas na
opacidade. Alguns dos degradés sdo completamente opacos, outros incluem partes
transparentes ou transllcidas. Quando vocé preencher ou pintar com um degradé nao-opaco, o0
conteldo pré-existente da camada ira aparecer através da pintura.

e Vocé pode criar novos degradéspersonalizados, usando o Editor de degradés. Vocé nao pode
modificar os degradés que séo fornecidos com o GIMP, mas vocé pode duplica-los ou criar
novos, e depois edita-los.

Os degradés que séo fornecidos com o GIMP sdo armazenados em uma pasta gr adi ent s do
sistema. Por padrao, os degradés que vocé cria sdo armazenados em uma pasta chamada

gr adi ent s em seu diretorio pessoal do GIMP. Todos os arquivos de degradé (terminando com a
extensdo . ggr) encontrados em uma destas pastas, serdocarregados automaticamente quando
vocé iniciar GIMP. Vocé pode adicionar mais diretdrios ao caminho de pesquisa de degradés, se
vocé quiser, na guia Degradés das Pastas, no didlogo de Preferéncias.

Desde o GIMP 2.2 é possivel carregar arquivos de degradé no formato SVG, usado por muitos
programas graficos vetoriais. Para fazer o GIMP carregar um arquivo de degradé de um SVG, tudo
gue vocé precisa fazer é coloca-lo na pasta gr adi ent s do seu diretério pessoal do GIMP, ou
gualquer outra pasta no seu caminho de busca de degradés.

Vocé pode encontrar um grande numero de degradés SVG interessante na web, em especial a
Openclipart na tag "gradients" . Vocé nao serd capaz de ver como esses degradés sdo menos que
0 seu navegador suporte SVG, mas isso nao vai impedi-lo de baixa-los.
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Texturas

Uma textura é uma imagem, geralmente pequena, utilizada para preencher regiées ou fundos com
ladrilhos, isto é, pela colocagéo de cOpias da textura lado a lado, como ladrihos de ceramica. Se diz
gue uma textura é encaixavel ouladrilhavel se cépias da mesma podem ser unidas da esquerda
para a direita e de cima para baixo sem criar emendas 6bvias. Nem todas as texturas Uteis sao
ladrilhaveis, mas os padrdes ladrilhdveis sdo mais bonitos para muitas finalidades. (Um padréo, por
sinal, € a mesma coisa que uma textura.)

No GIMP, existem trés principais usos para as texturas:

e Com a ferramenta Preenchimento, vocé pode optar por preencher uma regido com uma textura
em vez de uma cor sélida.

e Com a ferramenta Clonar, vocé pode pintar usando uma textura, com uma ampla variedade de
pinceis.
e Quando vocé contorna um caminho ou selecao, vocé pode fazer isso com uma textura em vez

de uma cor sélida. Vocé também pode usar a ferramenta "Clonar” como sua escolha se vocé
contornar a selecdo usando uma ferramenta de pintura.
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Nota: As texturas ndo precisam ser opacas. Se vocé preencheu ou pintou usando uma textura com
areas transluicidas ou transparentes, entdo o contetdo anterior daquela area ira aparecer por tras
dele. Esta € uma das muitas maneiras de fazer "sobreposicbes” no GIMP.

Quando vocé instalar o GIMP, vem instaladas algumas dezenas de texturas que que déo a
impressao de ter sido escolhidas mais ou menos ao acaso. Em geral, também sdo muito pequenas
para o tamanho das imagens que temos hoje em dia. Isso porgue algumas delas remontam ao
inicio do GIMP, quando a capacidade dos computadores, e das imagens que eram criadas no dia a
dia, eram muito menores do que hoje. Vocé também pode adicionar novas texturas, tanto aquelas
gue vocé mesmo cria, como texturas que vocé escolha baixar da Internet.

Textura atual do GIMP, usada na maioria das operagdes relacionadas a texturas, é mostrada na
area de "Pincéis, texturas e degradés ativos" da caixa de ferramentas, se essa visualiza¢do estiver
habilitada em Editar->Preferéncias, guia "Caixa de ferramentas”. Ao clicar no simbolo da textura, o
dialogo de Texturas é apresentado, que permite que vocé selecione uma textura diferente. Vocé
também pode acessar a caixa de didlogo Texturas pelo menu, ou encaixa-lo para que ela esteja
presente o tempo todo.

Para adicionar uma nova textura a cole¢é@o, de modo que ela apareca na caixa de didlogo de
Texturas, vocé precisa salva-la em um formato que o GIMP possa usar, em uma pasta incluida no
caminho padréo de texturas do GIMP (veja editar->Preferéncias, guia Pastas->Texturas). Existem
diversos formatos de arquivo que vocé pode usar para as texturas:

PAT

O formato . pat é usado para texturas padrées que foram criadas especificamente para o
GIMP. Vocé pode converter qualquer imagem em um arquivo . pat abrindo-o no GIMP e
depois exporta-lo usando um nome de arquivo que termina em . pat .

N&o confunda arquivos . pat gerados pelo GIMP com arquivos criados por outros programas (por
exemplo, o Photoshop) A extensao . pat é apenas uma parte de um nome de arquivo, que pdde
ser escolhida arbitrariamente.

(Entretanto, o GIMP suporta os arquivos . pat do Photoshop até uma determinada verséo.)
PNG, JPEG, BMP, GIF, TIFF

Desde o GIMP 2.2 vocé pode usar arquivos . png, . j pg, . bnp,.gif,ou.tiff como
texturas.

Para disponibilizar uma textura, coloque-a em uma das pastas no caminho de pesquisa de texturas
do GIMP. Por padréo, o caminho de pesquisa de texturas inclui duas pastas, a pasta de texturas do
sistema (pat t er ns), que vocé normalmente ndo deve usar ou alterar, e a pasta pat t er ns dentro
de seu diretério pessoal do GIMP. Vocé pode adicionar novas pastas para o caminho de pesquisa
de texturas usando a guia depastas de textura da caixa de dialogo de Preferéncias. Qualquer
arquivo "PAT" (ou, qualquer um dos outros formatos aceitaveis) incluidos em uma pasta de texturas
configurada aparecera na caixa de dialogo de Texturas da proxima vez que vocé iniciar o GIMP, ou
ao pressionar o botdo "Atualiza a lista de texturas disponiveis" naquela mesma janela.

Existem inUmeras maneiras de criar texturas interessantes no GIMP, usando a grande variedade de
ferramentas e filtros disponiveis - particularmente os filtros de renderizacdo. Vocé pode encontrar
tutoriais para isso em muitos locais, incluindo a Pagina do GIMP . Alguns dos filtros tém opcdes que
permitem que vocé torne seus resultados encaixaveis. Além disso, consulte os filtros e , esses
filtros permitem que vocé misture as bordas de uma imagem a fim de torna-las encaixaveis
(ladrilhaveis).
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Também sdo de interesse um conjunto de scripts geradores de texturas que vem com o GIMP:
vocé pode encontra-los na barra de menus, através de ArquivoCriarTextura. Cada um dos scripts
cria uma nova imagem preenchida com um determinado tipo de padrdo: aparece uma janela que
permite que vocé defina os parametros para controlar os detalhes da aparéncia. Algumas dessas

texturas sdo mais Uteis para recortar e colar, como séo criados; outras funcionam melhor como
mapas de relevo.

& *wilber] (importada)-3.0 (Cor indexada, 3 camadas) 256x256 — GIMP

Argquive Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Ferramentas  Filtros  Janelas  Ajuda

B MCH.I'E... Ctr|+N IL 1 |'m T T |-:I'WI I |ﬂ| | T T T |]'qu| P T |2‘qu;|| T T |3‘qu? 11
Criar b | [ Daérea detransferéncia Shift+Ctrl+V

= Abrir... Ctrl+0Q Captura de tela...

=} Abrir como camadas... Ctrl+Alk+O Da Pagina Web...

@ Abrir URL... Scanner/Camera...
Lbrir recente ] Botdes b

Logos 4

e Sabvar _ Ctrl+S Mew Brush from Text...
Salvar como... Shift+Ctrl+5 Texturas , Camuflagem...
Salvar uma Copia... Temas para web 3 Criar mapa...
Reverter Crochet 3D...
Sobrescrever wilber.png Crochet..
Export As... Shift+ Ctrl+E Redemoinho ladrilhavel...
Criar nove modelo e

— Terra plana...
Configuragdo da pagina Terra...

Generated by docbook2odf
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Paletas

A paleta € um conjunto de cores distintas. No GIMP, as paletas sdo usadas principalmente para
duas finalidades:

* Eles permitem que vocé pinte com um conjunto selecionado de cores, da mesma forma que um
artista pintando quadros a 6leo trabalha com cores a partir de um numero limitado de tubos de
tinta.

e Elas formam os "mapas de cores" de imagens indexadas. Uma imagem indexada pode utilizar
um maximo de 256 cores diferentes, mas estas podem ser quaisquer cores. O mapa de cores de
uma imagem indexada é chamado de "paleta indexada" no GIMP.

Na verdade, nenhuma dessas fungdes sdo muito usadas no uso corrente do GIMP: é possivel fazer
coisas muito sofisticadas no GIMP sem nunca lidar com paletas. Ainda assim, elas sdo algo que um
usuério avangado deve compreender, e até mesmo um usuario menos avangado pode ter de
pensar sobre elas em algumas situacdes, como por exemplo, quando se trabalha com arquivos

GIF.
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—
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Quando vocé instala o GIMP, ele fornece algumas dezenas de paletas pré-definidas, e vocé
também pode criar novas. Algumas das paletas pré-definidas sdo bastante Uteis, tais como a paleta
"Web", que contém o conjunto de cores considerado "seguro para a web" (nos anos 90), e muitas
das paletas parecem ter sido escolhidas mais ou menos caprichosamente. Vocé pode acessar
todas as paletas disponiveis usando o didlogo de Paletas. Este é também o ponto de partida se
vocé quer criar uma nova paleta.

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 127 of 1108

—
°
o
o
~
()
o
@)
(%
()
©
>
@)
©
(0]
-
©
—
(V)
(=)
(V)
C]




@Edi‘t:}rde paletas (=]

Plzzmsz

[

Indefinido Colunas| 16 =
H 2 0 @ a @ Q

Clicar duas vezes em uma paleta no didlogo Paletas traz o Editor de paleta, mostrando as cores da
paleta em que voceé clicou. Vocé pode usar isso para pintar com a paleta: clicando em uma cor para
qgue o GIMP defina a cor de primeiro plano, como mostrado na area de cor da caixa de ferramentas.
Segurando a tecla Ctrl enquanto clica, por outro lado, GIMP define que a cor de fundo € a cor que
vocé clicar.

Vocé também pode, como o nome indica, utilizar o editor de paleta para alterar as cores em uma
paleta, desde que seja uma paleta que vocé mesmo criou. Vocé ndo pode editar as paletas que sdo
fornecidas com o GIMP, no entanto vocé pode duplica-las e, em seguida, editar as copias.

Quando vocé criar paletas usando o editor de paleta, elas sdo salvas automaticamente, logo que
vocé sair do GIMP, na pasta pal ett es do seu diretdrio pessoal do GIMP. Os arquivos de paleta
neste diretdrio, ou no diretdrio de paletas do sistema, sdo automaticamente carregados e as paletas
exibidas no didlogo de paletas da préxima vez que vocé executar o GIMP. Vocé também pode
adicionar outras pastas para o caminho de busca de paletas usando a guia pastas de Paleta da
caixa de didlogo de Preferéncias.

Paletas do GIMP s&o armazenadas usando um formato de arquivo especial, em arquivos com a
extensdo . gpl . E um formato muito simples, e eles sdo arquivos em texto puro, por isso, se
acontecer de vocé obter paletas de outra fonte, que gostaria de usar no GIMP, provavelmente nao
vai ser muito dificil de converte-los: basta dar uma olhada em qualquer arquivo gpl e vocé vai
entender o que tem que fazer..

Mapa de cores

De forma confusa, o GIMP faz uso de dois tipos de paletas. O mais usado é do tipo mostrado na
janela de paletas: paletas que existem independentemente de qualquer imagem. O segundo tipo,
paletas indexadas, formam os mapas de cores de imagens indexadas. Cada imagem tem seu mapa
de cores privativo, definindo o conjunto de cores disponiveis na imagem: o nimero maximo de
cores permitidas em uma mapa de cores é 256. Estas paletas sdo chamadas de "indexadas”
porque cada cor esta associada a um namero de indice. (Na verdade, as cores nas paletas comuns
sdo numeradas também, mas esses nimeros nao tém significado funcional algum.)
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Mapa de cores @

== Mapa de cores =

Indice dz cor |0
Motagio HTML: | 412424

2 -

O mapa de cores de uma imagem indexada é mostrado no dialogo de mapa de cores, o qual ndo
deve ser confundido com o dialogo de paletas. O dialogo Paletas mostra uma lista de todas as
paletas disponiveis, o didlogo de mapa de cores mostra 0 mapa de cores da imagem que esta
ativa, se for uma imagem indexada caso contrario, ndo mostra nada.

Vocé pode, entretanto, criar uma paleta normal a partir das cores de uma imagem Indexadana
verdade, a partir das cores de qualquer imagem. Para fazer isso, escolha Importar paleta no botao
direito do menu pop-up na janela Paletas: isso faz aparecer uma caixa de dialogo que lhe da varias
opcdes, incluindo a opgdo de importar a paleta de uma imagem. (Vocé também pode importar
gualquer um dos degradés do GIMP como uma paleta). Essa possibilidade torna-se importante se
vocé quiser criar um grupo de imagens indexadas que usem todas 0 mesmo conjunto de cores
(para temas de sites web, jogos, etc)

Quando vocé converter uma imagem para modo indexado, uma parte importante do processo € a
criacdo de uma paleta indexada para a imagem. Como isto acontece € descrito em detalhe em .
Resumidamente, ha varios métodos a escolha, um dos quais é a utilizagdo de uma paleta
especificada do didlogo de "Paletas”.

Assim, para resumir, paletas comuns podem ser transformadas em paletas indexadas (mapas de
cores) ao converter uma imagem em modo indexado; paletas indexadas podem ser transformadas
em paletas comuns importando-as para o dialogo de Paletas.
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Mapa de cores @
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Definicoes

Se vocé costuma usar ferramentas com configuracfes especificas, definicdes prévias sdo para
vocé. Vocé pode salvar e restaurar essas configuracdes quando quiser.

Ferramentas de pintura, que normalmente estao na caixa de ferramentas, tém um sistema de
"Definig¢bes" que foi muito melhorado com o GIMP-2.8. Ferramentas de cores (exceto Posterizar e
Dessaturar), que normalmente ndo estao na caixa de ferramentas, tém o seu proprio sistema de
Definicbes.

|| Motion anly
|Rate ) 80,0
Al
'FITW 100, .
H & x C

Quatro botdes na parte inferior de todos os diadlogos de op¢des de ferramentas permitem a vocé
salvar, restaurar, excluir ou redefinir as definigées.

As pré-definicdes das ferramentas de pintura estdo descritas em .
As pré-definicdes das ferramentas de cores estéo descritas em .
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Desenhando objetos simples

Nesta secao, vocé vai aprender como criar objetos simples no GIMP. E bem facil uma vez que vocé
entenda como faze-los. O GIMP prové uma vasta variedade de Ferramentas e Atalhos, e é facil
para usuarios iniciantes se perderem.

Desenhando uma linha reta

Vamos comegar desenhando uma linha reta. O jeito mais facil de desenhar uma linha reta € usando
sua ferramenta de pintura favorita, 0 mouse e o teclado.

1.

Crie uma nova imagem. Selecione sua ferramenta de pintura favorita, ou use o lapis, se estiver
indeciso. Selecione uma cor de frente, mas assegure-se de que as cores de frente e de fundo
sejam diferentes.

2.

Crie um ponto inicial clicando na area de visualizagdo da imagem com o botao esquerdo do mouse.
Sua tela de pintura deve estar parecida com .
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Agora, segure a tecla Shift no seu teclado pressionada, e mova o mouse para fora do ponto inicial
que voceé criou. Vocé vera uma linha fina indicando a posigéo da linha final.

4,

Se vocé estiver satisfeito com a direcdo e comprimento da linha, clique com o botdo esquerdo
novamente para desenhar a linha. O GIMP cria uma linha reta na imagem agora. e a linha ndo
aparecer, verifique as cores de frente e de fundo, e certifique-se de que vocé manteve a tecla Shift
pressionada ao pintar. Vocé pode continuar criando linhas se continuar segurando Shift
pressionada, e criar novos pontos finais.

Criando uma forma basica

1. O GIMP ndo é projetado para ser usado para desenhar . No entanto, vocé pode criar figuras e
formas usando a técnica descrita em ou usando as ferramentas de selecao. Claro que ha varias
outras maneiras de se desenhar uma forma, mas vamos nos ater as mais simples aqui. Entéo, crie
uma Nova imagem, e certifigue-se de que as cores de Frente e de Fundo sejam diferentes.

2.

Formas basicas, tais como retangulos ou elipses, podem ser criadas usando-se as ferramentas de
selecdo. Entéo, escolha a ferramenta de selecéo retangular e crie uma nova selecao: clique e
segure o0 botdo esquerdo do mouse pressionado enquanto vOcé move 0 mouse para uma nova
posicao na imagem (ilustrado na figura ). A selecéo é criada quando vocé solta o botdo do mouse.
Para maiores informagdes sobre teclas modificadoras, consulte selection tools.

3.
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Ap0s criar a selecédo, vocé pode criar uma figura preenchida, ou o s6 o contorno dela. Se vocé optar
por preencher a figura, escolha uma cor de frente e preencha a selecdo com a ferramenta de
preenchimento (opcionalmente, simplesmente arraste a cor desejada para a janela de imagem e
solte-a |a). Se desejar tragar o contorno da figura, va na op¢édo Contornar sele¢cdo do menu Editar.
Se estiver satisfeito com o resultado, remova a selecéo.
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Capitulo

Combinando imagens
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Introducao a Camadas

Uma boa maneira de visualizar uma imagem no GIMP € imagina-la como uma pilha de
transparéncias: na terminologia GIMP, cada transparéncia individual é chamada de camada. Nao
existe um limite, a principio, do nimero de camadas que uma imagem pode ter: apenas a
quantidade de memodria disponivel no sistema. N&o € incomum para usuarios avangados trabalhar
com imagens que contém dezenas de camadas.

A organizacdo das camadas em uma imagem é mostrada pelo didlogo de Camadas, que € o
segunda janela de didlogo mais importante do GIMP, logo depois da Caixa de Ferramentas
principal. A aparéncia da caixa de dialogo Camadas é mostrada na figura adjacente. Como ela
funciona estéa descrito em detalhes no Dialogo de Camadas, mas vamos tocar em alguns dos seus
aspectos aqui, em relacéo as propriedades das camadas que ele exibe.

Desenhavel Cada imagem tem, em qualquer momento, um Unico objeto desenhavel ativo. Um
objeto "desenhavel” é um conceito do GIMP que inclui camadas, mas também varios outros tipos
de coisas, tais como canais, mascaras de camada e mascara de selecdo. (Basicamente, um
"desenhavel" é qualquer coisa que pode ser desenhada com ferramentas de pintura). Se uma
camada esta ativa no momento, ela € mostrada em destaque na caixa de didlogo Camadas, e seu
nome é mostrado na area de status da janela da imagem. Se nao, vocé pode ativa-la, clicando
sobre ela. Se nenhuma das camadas esta em destaque, isso significa que o desenhavel ativo no
momento é algo diferente de uma camada.

Na barra de menu acima da janela de imagem, vocé pode encontrar um menu chamado Camada,
contendo uma série de comandos que afetam a camada ativa da imagem. O mesmo menu pode
ser acessado clicando com o botéo direito no dialogo de Camadas.

Propriedades das Camadas

Cada camada em uma imagem tem alguns atributos importantes:
Nome

Cada camada tem um nome. Isto € atribuido automaticamente quando a camada € criada,
mas vocé pode muda-lo. Vocé pode mudar o nome de uma camada ou clicando duas vezes
sobre ele no didlogo Camadas, ou clicando la e, em seguida, selecionando a entrada no topo
do menu em que aparece Editar atributos da camada.

Presenca ou auséncia de um canal Alfa

Um canal alfa codifica informagfes sobre quanto uma camada € transparente em cada pixel.
E visivel na caixa de didlogo de "Canais": no canal alfa, o branco representa opacidade total,
preto é a transparéncia total, e niveis de cinza sao transparéncias parciais.

A camada de fundo € especial. Se vocé acabou de criar uma nova imagem, ainda tem apenas
uma camada, que € uma camada de fundo. Se a imagem foi criada com um tipo de
preenchimento opaco, essa camada ndo tem um canal Alpha. Se vocé adicionar uma nova
camada, mesmo com um tipo de preenchimento opaco, um canal Alfa é automaticamente
criado e isso se aplica a todas as camadas além da camada de fundo. Para se ter uma
camada de fundo com transparéncia, vocé pode criar a sua nova imagem com a op¢ao
"Preencher com" igual a"Transparéncia" (nas op¢des avancadas do dialogo de nova imagem
em Arguivo->Nova), ou vocé usa o comando Adicionar canal alfa.

Todas as outras camadas exceto a camada inferior da imagem em geral tem um canal Alpha,
mas vocé nao pode ver uma representacdo em tons de cinza dos valores desse canal. Veja
Alpha no Glossario para obter mais informagoes.

Exemplo de canal Alfa

Exemplo de canal Alfa: Imagem basica Exemplo de canal Alfa: Uma camada transparente
Exemplo de canal Alfa: Duas camadas transparentes Exemplo de canal Alfa: Trés camadas
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1

B

Ll

transparentes Exemplo de canal Alfa: Canal Alfa adicionado ao fundo
Tipo de Camada

O tipo de camada é determinado pelo tipo de imagem (veja a se¢éo anterior) e a presenga ou
a auséncia de um canal alfa. Estes sao os tipos de camada possiveis:

« RGB

* RGBA

* Cinza

e CinzaA

* Indexado
e IndexadoA

O principal motivo pelo que isso importa € que a maioria dos filtros (no menu filtros ) s6
aceitam um subconjunto de tipos de camada, e aparecem acinzentados no menu se a
camada ativa ndo tem um tipo aceitavel. Muitas vezes vocé pode corrigir esta seja alterando o
modo da imagem ou adicionando ou removendo um canal alfa.

‘@ | Visibilidade

E possivel remover temporariamente uma camada de uma imagem, sem destrui-la, clicando
sobre o icone de "olho" na caixa de dialogo Camadas. Isso é chamado de "alternar a
visibilidade" da camada. A maioria das operacdes de alteracdo de em uma imagem trata as
camadas desligadas como se eles ndo existissem - exceto se ele for a camada ativa, mesmo
desligada.Quando vocé trabalha com imagens que contém muitas camadas, com diferentes
opacidades, muitas vezes vocé pode obter uma imagem melhor do conteldo da camada em
que deseja trabalhar pela ocultacdo de algumas das outras camadas.

Se vocé clicar segurando Shift sobre o simbolo do olho, isso fard com que todas as outras
camadas, exceto a que vocé clicar, figuem ocultas.

Ligacao para outras camadas

Se vocé clicar entre o icone do olho e a miniatura da camada, vocé terd um icone de corrente,
que permite agrupar as camadas para operacdes em varias camadas (por exemplo, com a
ferramenta Mover ou uma ferramenta de transformacéo).

LX)
| Nt S,

Liga com outras
camadas

Visualizagao

Tamanho e limites

No GIMP, os limites de uma camada nao correspondem necessariamente aos limites da
imagem que a contém. Quando vocé criar um texto, por exemplo, cada item de texto fica em
sua propria camada separada, e a camada é precisamente dimensionada para conter o texto
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e nada mais. Além disso, quando vocé cria uma nova camada usando cortar-e-colar, a nova
camada é grande o suficiente para conter apenas o item colado. Na janela de imagem, os
limites da camada ativa no momento sdo mostrados contornados com uma linha preta-e-
amarela tracejada.

A principal razéo pela qual isso é importante é que vocé néo pode fazer nada em uma
camada fora de seus limites: vocé ndo pode agir sobre o que nado existe. Se isso causar-lhe
problemas, vocé pode alterar as dimensdes da camada usando qualquer um dos varios
comandos que vocé pode encontrar na parte inferior do menu Camada.

A quantidade de memaria que uma camada consome € determinada por suas dimensdes, e ndo
seu contelido. Entdo, se vocé estiver trabalhando com imagens grandes ou imagens gue contém
muitas camadas, pode ter sentido deixar as camadas com o menor tamanho possivel, embora em
geral isso nédo faca diferenca para o trabalho cotidiano. Se fizer, € melhor pensar em expandir a
memdria da sua maquina de trabalho.

Opacidade

A opacidade de uma camada determina a medida que permite que as cores das camadas
abaixo dela na pilha de camadas aparecam. A opacidade varia de 0 a 100, onde 0 significa
transparéncia completa, e 100 significa opacidade completa.

Modo

O modo de uma camada determina como as cores da camada sdo combinadas com as cores
das camadas abaixo para a producdo de um resultado visivel. Este € um conceito
suficientemente complexo e importante, para merecer uma se¢ao propria, que se segue.
Veja .

Mascara de Camada

Além do canal alfa existe uma outra maneira de controlar a transparéncia de uma camada:
adicionando uma mascara de camada, que € uma imagem em tons de cinza adicional
associada a camada. Uma camada ndo tem uma mascara de camada de por padrdo: ela
deve ser especificamente adicionada. Mascaras de camada, e como trabalhar com elas, séo
descritas em mais detalhesna se¢do Mascara de Camada.

Configuracao "Travar canal alfa"

Na parte superior da janela de Camadas aparece uma caixa pequena que controla a
configuracdo da "Trava” para a transparéncia da camada (veja a figura abaixo). Se esta
opcao for marcada, entdo o canal alfa para aquela camada esta bloqueado, e nenhuma
manipulacdo que afete a transparéncia tem qualquer efeito sobre ela. Em particular, nada do
gue vocé faz para uma parte transparente da camada tera qualquer efeito, por exemplo:
preencher a camada com uma cor sélida vai preservar a transparéncia.
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e g B Travar
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Modos de Camada

O GIMP possui 21 modos de camada. Modos de camada também sédo chamados de "modos de
mistura". Selecionar um modo de camada vai alterar a aparéncia da camada ou da imagem, com
base no que estd visivel abaixo dessa camada . Se existe apenas uma camada, 0 modo de camada
em geral ndo tem nenhum efeito (exceto para o modo "Dissolver”). Portanto, deve haver pelo
menos duas camadas, para que a imagem seja capaz de utilizar modos de camada.

Vocé pode definir o modo de camada no menu de Modo no dialogo de Camadas. O GIMP utiliza o
modo de camada para determinar como combinar cada pixel na camada superior com o elemento
de imagem no mesmo local na camada inferior.

Ha uma lista flutuante no didlogo de "op¢des de ferramentas” que contém os modos que afetam as
ferramentas de pintura de forma semelhante aos modos de camada. Vocé pode usar 0s mesmos
modos de pintura que estéo disponiveis para as camadas, e ainda ha dois modos adicionais
apenas para as ferramentas de pintura. Veja .

Modos de camada permitem mudangas de cor complexas na imagem. Muitas vezes eles sdo
usados com uma nova camada que atua como um tipo de mascara. Por exemplo, se vocé colocar
uma camada branca sélida sobre uma imagem e definir o modo de camada dessa nova camada
para "Saturacdo", as camadas subjacentes visiveis aparecerdo em tons de cinza.
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Nas descri¢cdes dos modos de camada inferiores, as equac¢des também sdo mostradas. Isto € para
agueles que estdo curiosos sobre a matematica dos modos de camada. Vocé nao precisa entender
as equacdes, a fim de usar os modos de camada de forma eficaz, no entanto.

As equagOes estdo em uma notagdo abreviada. Por exemplo, a equagéo
significa, "Para cada pixel da camada superior(Mascara) e da camada inferior (Imagem), somar

cada um dos componentes de cor correspondentes entre si para formar a cor do pixel resultante(E).

" Componentes de cor do pixel devem estar sempre entre 0 e 255.

A menos que a descri¢cao abaixo diga o contrario, um componente de cor negativo é definido como
0 e um componente de cor maior que 255 é 255.

Os exemplos abaixo mostram os efeitos de cada um dos modos.

Uma vez que os resultados de cada modo variam muito, dependendo das cores das camadas,
essas imagens s6 podem dar uma idéia geral de como funcionam os modos. Vocé é encorajado a
experimenta-los. Vocé pode comecgar com duas camadas similares, onde uma € copia da outra,
mas modificando-a ligeiramente (deixe a desfocada, movida, girada, redimensionada, inverta a cor,
etc) e veja o que acontece em varios dos modos de camada.
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Normal

O modo Normal é o modo da camada padrdo. A camada em cima cobre as camadas abaixo
dela. Se vocé quer ver qualquer coisa abaixo da camada superior quando vocé usar este
modo, a camada deve ter algumas areas transparentes.

A equacao é:
Dissolver
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O modo Dissolver dissolve a camada superior na camada abaixo dela pelo desenho de um
padrao aleatério de pixels em &reas de transparéncia parcial. E Gtil como um modo de
camada, mas geralmente também é Gtil como um modo de pintura.

Isto é especialmente visivel o longo das bordas em uma imagem. E mais facil ver em uma
captura de tela ampliada. A imagem a esquerda ilustra 0 modo de camada "Normal"
(ampliada) e a imagem da direita mostra as mesmas duas camadas no Modo "Dissolver”,
onde pode ser visto claramente como os pixels estédo dispersos.
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Multiplicar

O modo Multiplicar multiplica os valores dos componentes dos pixels da camada superior
com os da camada inferior e entdo divide o resultado por 255. O resultado é geralmente uma
imagem mais escura. Se qualquer camada € branca, a imagem resultante € o mesma que a
outra camada (1 * | = ). Se qualquer camada € preto, a imagem resultante é completamente
preta (0 * | = 0).

A equacao é:
Este modo é comutativo; ndo importa a ordem das duas camadas.
Dividir
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O modo Dividir multiplica cada valor de pixel na camada inferior por 256 e depois divide pelo
valor do pixel correspondente da camada superior mais um. (Ao adicionar um ao
denominador evita-se a diviséo por zero.) A imagem resultante é muitas vezes mais clara, e
as vezes parece "queimada”.

A equacao é:

Esconder
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O modo Esconder inverte os valores de cada um dos pixels visiveis nas duas camadas da
imagem. (Isto é, ela subtrai cada componente deles de 255). Em seguida, ele os multiplica
entre si, divide por 255 e inverte este valor novamente. A imagem resultante é geralmente
mais brilhante, e as vezes de aparéncia "lavada”. As excec¢les a isto sdo as camadas em
preto, 0 que ndo altera a outra camada, e uma camada em branco, o que resulta em uma
imagem branca. Cores mais escuras na imagem aparentam ser transparentes.

A equacao é:
Este modo é comutativo; ndo importa a ordem das duas camadas.
Sobrepor
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O modo Sobrepor inverte o valor do pixel da camada inferior, multiplica-o por duas vezes o
valor do pixel da camada superior, adiciona isso ao valor original do pixel da camada inferior,
divide por 255, e depois multiplica pelo valor do pixel da camada original inferior e divide por
255 novamente. O efeito geral € que ele escurece, a imagem, mas nao tanto quanto com o
modo "Multiplicar".

A equacao é:
Sub-exposicao
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O modo Sub-exposicao multiplica o valor do pixel da camada inferior por 256, que entéo
divide pelo inverso do valor do pixel da camada superior. A imagem resultante é geralmente
mais clara, mas algumas cores podem ser invertidas.

Na fotografia, a sub-exposicdo € uma técnica usada em uma camara escura para diminuir a
exposicao em areas especificas da imagem. Isso traz a tona detalhes as sombras. Quando
utilizado para este fim, 0 modo Sub-exposicao pode trabalhar melhor em imagens em tons de
cinza e com uma ferramenta de pintura, em vez de um modo de camada.

A equacao é:

Super-exposicao
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O modo Super-exposicao inverte o valor do pixel da camada inferior, multiplica-o por 256,
divide por um mais o valor do pixel da camada superior e, em seguida inverte o resultado. Ele
tende a tornar a imagem mais escura, um pouco semelhante ao modo "Multiplicacdo".

Na fotografia, a Super-exposi¢céo € uma técnica usada em uma camara escura para aumentar
a exposicdo em areas especificas da imagem. Isso torna visiveis mais detalhes nas partes
claras. Quando utilizado para este fim, a Super-exposicao pode funcionar melhor em imagens
em tons de cinza e como uma ferramenta de pintura, em vez de um modo de camada.

A equacao é:

Luz dura
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O modo Luz dura é bastante complicado porque a equacao é composta por duas partes, uma
para cores mais escuras e outra para cores mais claras. Se a cor do pixel da camada superior
€ maior do que 128, as camadas sdo combinadas de acordo com a primeira formula mostrada
abaixo. Caso contrario, os valores de pixel da camadas superior e inferior sdo multiplicados e
multiplicado por dois, e divididos por 256. Vocé pode usar este modo de combinar duas
fotografias e obter cores brilhantes e bordas nitidas.

A equacao é complexa e diferente de acordo com o valor >128 ou 128:
Luz suave
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O Modo luz suave néo esta relacionado a "luz dura" em nada, além do nome, mas ele tende
a fazer as bordas mais suaves e as cores nao tao brilhantes. E semelhante ao modo
"Sobrepor”. Em algumas versdes do GIMP, o modo "Sobrepor" e o modo "Luz suave" sao
idénticos.

A equacao é complicada. Ela precisa de Rs, o resultado do modo "Esconder":
Extrair graos

w—
gl
o
o~
&
o
o
o
(S}
o
gl
>
o
gl
[}
—
©
—
[0}
c
[}
O

Programa de Manipulagdo de Imagens GNU Page 149 of 1108




O Modo Extrair graos poderia extrair os "grdos do filme" de uma camada para a criacdo de
uma nova camada que é composta s6 de grédos, mas também pode ser util para dar as
imagens uma aparéncia de relevo. Ele subtrai o valor do pixel da camada superior do pixel na
camada inferior e adiciona 128.
A equacdo é:

Mesclar graos

Existem mais dois modos de camada, mas estes estao disponiveis apenas para ferramentas
de pintura. Veja Modos de pintura para obter informagdes detalhadas.
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O modo Mesclar graos combina uma camada de graos (possivelmente criada a partir do
Modo "Extrair grdos” ) na camada atual, deixando uma versado granulada da camada original.
Ele faz exatamente o oposto de "Extrair de grdos". Ele adiciona os valores de pixels das
camadas superior e inferior e subtrai 128.

A equacdo é:

Diferenca
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O modo Diferencasubtrai o valor do pixel da camada superior da camada inferior e, em
seguida, toma o valor absoluto do resultado. Nao importa a aparéncia das duas primeiras
camadas, o resultado pode parecer bastante estranho. Vocé pode usa-lo para inverter os
elementos de uma imagem, criando uma camada completamente branca no modo
"Diferenga” por cima, por exemplo.

A equacao é:

Este modo é comutativo; ndo importa a ordem das duas camadas.
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L L
O modo Adicionar € muito simples. Os valores de pixel da camadas superior e inferior sdo
adicionados uns aos outros. A imagem resultante é geralmente mais clara. A equacao pode
resultar em valores de cores maiores que 255, portanto, algumas das cores claras podem ser
ajustadas para o valor maximo de 255.

A equacdo é:
Este modo é comutativo; ndo importa a ordem das duas camadas.
Subtrair
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O modo Subtrair subtrai os 